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ENERGIE REGENERABILA SI COMBUSTIBILI FOSILI:

MONSTRU VS ENERGIE CURATA

Configurarea Acest proiect se desfasoara in 4 sedinte de aproximativ o ora fiecare

programului de pentru a fi finalizate secvential. Acest kit ilustreaza indicatiile practice

predare pentru fiecare activitate si calendarul aferent.

Scenariu Tn lumea de astizi, invitarea copiilor despre importanta energiei
regenerabile este mai cruciala ca niciodata. Viitorul planetei noastre

depinde de intelegerea modului in care poluarea cu combustibili fosili
dauneaza mediului nostru si de ce tranzitia la surse de energie curatd este
vitala. Prin povestire, copiii pot invata ca au puterea de a face alegeri
ecologice si de a-si proteja imprejurimile pentru generatiile viitoare.

in taramul vibrant al orasului Ozone, candva stralucitor de verdeata
si cer albastru senin, problemele au inceput cand nori grosi de fum si
funingine au aruncat umbre asupra satelor. Leo si Lia, doi studenti
inteligenti si aventurosi, stiau ca trebuie facut ceva. Consiliul orasului a
spus povesti despre monstri uriasi care terorizau satele - fiare facute din
carbune, petrol si gaz, fiecare raspandind poluare oriunde se plimbau.

Leo si Lia pornesc Tn calatorie, insotiti de Robo, prietenul lor robot
intelept si inventiv. Misiunea lor era clara: sa viziteze fiecare sate, sa
invinga monstrii combustibililor fosili cu ajutorul satenilor si sa-i invete
pe toti cum sa foloseasca energia regenerabila. Mai Tntai, au ajuns la
Valea Morii de Vant, unde monstrul Concasorului de carbune a scos fum
negru gros. Cu munca in echipa si ajutorul lui Robo, le-au ardtat satenilor
cum sa valorifice energia eoliana pentru a curata aerul.

Pe masura ce se deplasau prin Sunflower Grove si Riverstone Falls,
fiecare pas dezvaluia mai multe provocari si mai multi monstri,
fiecare legat de poluarea unui anumit combustibil fosil. Dar Leo, Lia si
studentii pe care i-au intdlnit au Tnvatat cum sa inlocuiasca petrolul cu
panouri solare si gazul cu hidroenergie, alungand monstrii si
restaurand satele.

in cele din urma, dupa ce I-a invins pe ultimul dusman al
combustibililor fosili, Ozone Town a stralucit cu energie curata, vibranta
de speranta si bucuria unui viitor alimentat de surse regenerabile. Leo si
Lia au dovedit ca, prin cunoastere, unitate si actiune, chiar si cei mai
puternici monstri pot fi cuceriti.

Materii implicate
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Nevoi pedagogice

Obiective pedagogice

Metodologie

Pentru un proiect care vizeaza copiii cu varste cuprinse intre 9 si 10 ani,
nevoile pedagogice sunt legate de stimularea curiozitatii, construirea
gandirii critice si dezvoltarea constientizarii sociale si de mediu. Acestea
sunt:
Gandire critica: Copiii pot analiza relatiile cauza-efect. Activitati
precum intelegerea impactului combustibililor fosili si secventierea
productiei de biocombustibili imbunatatesc rationamentul logic;
Invitare practicd: Ei invata cel mai bine prin activitati tactile si
vizuale. Utilizarea energiei in case, crearea de carduri si crearea
cronologiilor fac conceptele abstracte tangibile;
Curiozitate si explorare: Copiii sunt dornici sa exploreze aplicatii
din lumea reala. Discutiile despre istoria carbunelui si a
panourilor solare starnesc imaginatia si se conecteaza la viata
de zi cu zi;
Constientizarea mediului: Incep sa inteleaga problemele globale si
rolurile lor. Lectiile despre poluare si schimbarile climatice
promoveaza responsabilitatea si gandirea orientatad spre solutii;
+ Colaborare sociala: Munca in grup incurajeaza munca in echipa si
comunicarea . Sarcinile de colaborare arata valoarea actiunii
colective;

Intelegerea diferentei dintre sursele de energie regenerabile si
cele neregenerabile, recunoscand impactul acestora asupra
mediului;

Identificarea surselor cheie de energie, inclusiv carbune, petrol,
biocombustibili si energie solara si intelegerea utilizarilor si
limitarilor acestora;

sa Inteleaga importanta energiei curate, cum ar fi energia solara,
si rolul acesteia in reducerea poluarii si combaterea schimbarilor
climatice;

Aflarea moduliui cum functioneaza un panou solar, inclusiv
componentele sale de baza si cum transforma lumina soarelui in
electricitate;

Recunoasterea modului in care consumul de energie afecteaza

viata de zi cu zi, reflectand asupra modului in care electricitatea
alimenteaza casele si importanta conservarii energiei;

Dezvoltarea constientizarii utilizarii istorice a energiei, de la originile
carbunelui pana la rolul sau in Revolutia Industriala si implicatiile sale
moderne;

Cel CICLUL DEMING (ciclul PDCA) este o0 metoda de implementare a
vements continuu, testeaza modificarile si rezolva probleme.

PLAN FACE VERIFICARE  ACTUL
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01_Plan si programarea unitatilor/activitatilor didactice.

02_Carry activitati (unitati didactice; sesiuni de formare teoretica; instruire
practica/sesiuni de laborator).

03_Continuous controleaza ca obiectivele sunt atinse si ca toti elevii au
dobandit noi abilitati intr-un mod omogen.

04_At la sfarsitul fiecarei sesiuni profesorul evalueaza munca, observa
si identifica problemele critice si modalitatile de implementare a
actiunilor corective pentru viitor.
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DURABILA
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) Sectiunea hartii Aceastad sectiune a hartii este dedicata primei lectii.
La nivel grafic prezinta toate elementele utile naratiunii si activitatilor
conexe.

START HERE

WATCH THE VIDEO
BEFORE CONTINUING

o

&

LET’S ANSWER
TO THIS QUESTION
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) Obiective pedagogice

D Aspecte necesare

Metodologie

ATENTIE:
Timpul de corectie

O greseald in STEAM este un
moment fundamental: toate
greselile ne invata ceva si din ele
putem Tnvdta si imbunatati
Tmpreuna. Eroarea trebuie
corectata intr-un mod pozitiv,
fara nicio penalizare (mustrare,
judecata negativa etc.)

Corectia implica grupul n

cdutarea celor mai bune solutii si
explicarea motivelor (invatare
cooperativa - inteligenta
colectiva).

Obiectivele primei parti a proiectului sunt enumerate dupa cum urmeaza:
Analizati fapte si fenomene locale si globale prin interpretarea
hartilor la diferite scari, harti tematice, grafice si imagini din satelit;
Identificarea si descrierea elementelor care caracterizeaza
peisajele majore italiene, europene si globale, observand asemanari
si diferente, inclusiv legaturi cu contexte socio-istorice din trecut si
elemente de valoare ecologica si culturala semnificativa;
Intelegerea si aplicarea conceptului multidimensional de regiune
geografica, inclusiv aspectele sale fizice, climatice, istorico-culturale
si administrative ;

Recunoasterea faptului ca teritoriul cuprinde elemente naturale si
artificiale interconectate si interdependente, intelegand ca
interventia umana in oricare dintre aceste elemente le afecteaza
pe celelalte;

Identificati natura combustibililor fosili si importanta alegerii
surselor regenerabile de energie pentru a proteja mediul.

Povestea si activitatile sale necesita:
un profesor care va participa activ in timpul lectiei;
un afisaj pe care sa se afiseze harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa se vizualizeze videoclipurile propuse pentru unele
activitati;
un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitatile si programarea pe Scratch (un mediu de programare
gratuit, cu un limbaj de programare graficad);
hartie si creioane pentru desene.

NARATIUNEA (PASUL 1) - 5 min
Profesorul va citi povestea. In timpul naratiunii, harta va fi proiectata pe
un ecran si copiii vor fi Tncurajati sa participe.

CODARE PE SCRATCH (PASUL 2) - PE TOT PARCURSUL LECTIEI
Aceasta parte are ca scop introducerea programarii Scratch. Toate
activitatile vor fi conduse de profesor.

ACTIVITATEA 1 /DISCUTIE - 10 min
PROFESORUL va incepe o discutie cu copiii pentru a le oferi instrumentele
practice pentru a intelege mai bine mediul.

ACTIVITATEA 2 /DESEN - 15 min
Copiii vor desena protagonistii povestii si unele dintre scenele descrise
de profesor.

ACTIVITATEA 3 /DISCUTIE - 5 min
PROFESORUL va face o introducere despre importanta alegerii energiei
regenerabile pentru a proteja mediul.

ACTIVITATEA 4 /TEST ONLINE - 10 min
PROFESORUL va explica ce sunt combustibilii fosili pentru a permite clasei
sa faca testul online.

ACTIVITATEA 5 / HARTA SUMAR - 15 min
Clasa va crea o harta conceptuala pentru a rezuma subiectele abordate.



Pasul 1

Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor , Tncurajandu-
i sa participe.

n aceasti faza, profesorul va
arata elementele de
caracterizare ale sectiunii

) hartii care vor fi utilizate

pentru prima lectie.

Pasul 2

Profesorul 1i ajuta pe copii sa
realizeze programarea
blocurilor de cod pe Scratch.

ACTIVITATEA T

PROFESORUL incepe o discutie
cu copiii pentru a le oferi
instrumentele necesare pentru a
intelege mai bine mediul
Tnconjurator, cu scopul de a-I
proteja cu

Mediul si dezvoltarea durabila

Jocul incepe din gradina publica principala din sat. Lia merge
in gradina unde parintii ei o asteapta sa o duca acasa: masina lor
este pe biocombustibil. Au nevoie sa alimenteze, dar benzinaria din
apropiere are doar benzina si motorind. Apararea benzinariei este
un prim "monstru”: Lia va trebui sa depaseasca raspunzand la
Tntrebari despre impactul asupra mediului al celor doi combustibili
non-ecologici. Leo soseste si el si impreuna la benzinarie urmaresc
un videoclip care explica emisiile mari care provoaca poluarea
aerului si a solului. Benzindria insotitorul se apropie si spune:
"Suntem o benzinarie mare, ENI, si producem petrol, dar statia
noastra emite o multime de substante chimice murdare si volatile
care se vaporizeaza in timpul procesului de umplere a gazului si
provoaca poluarea solului. Trebuie sa intelegem de ce se scurge petrol
dintr-o teava din sat". Cei doi frati se indreapta spre conducta.

Cele doua personaje principale ajung la conducta (primul cerc
galben cu semn de intrebare). Facand clic pe cerc se va citi "Ati gasit
Cercul de intrebari Yellow, va multumesc pentru ajutor”, "Raspundeti la
aceasta intrebare: este un obiect pe care ne mancam si are 4 picioare".

La final, elevii vor trebui sa raspunda la un chestionar pentru a
arata cd inteleg subiectul si apoi sa treaca la cercul albastru unde vor
avea ocazia sa inlocuiasca benzinaria cu o statie de biocombustibil
pentru a Tnvinge primul "monstru” prin asamblarea unui puzzle.

in timpul acestei lectii, clasa condusa de profesor va folosi
programarea in bloc pe Scratch urmand pasii explicati in primul capitol al
brosurii suplimentare dedicate numita MAT8. Competenfe de codare
pentru lectfii. Sarcinile de indeplinit sunt enumerate mai jos.

Profesorul incepe prin a se adresa cu caldura copiilor,
un sentiment de anticipare si curiozitate. "Astazi, pornim intr-o calatorie
interesantad pentru a intelege lumea din jurul nostru - nu doar aici, in
orasul nostru, ci in Italia, Europa si chiar pe tot globul”, afirma profesorul.
«Vom Tnvata sa exploram locuri locale si globale prin interpretare



alegerile zilnice.

Fiecare copil va fi implicat in
Tntrebari captivante pentru a
face explicatia mai participativa

harti, grafice si imagini din satelit care ne spun povesti despre diferite
regiuni si modurile unice in care acestea sunt conectate."

Intelegerea hartilor si a datelor vizuale

Profesorul trece la primul subiect: intelegerea si interpretarea
diferitelor forme de date vizuale. Ei introduc diferite tipuri de harti,
prezentand exemple de harti fizice si tematice. "Hartile nu sunt doar
instrumente pentru gasirea locurilor”, explica ei. "Ne ajuta sa descoperim
cum sunt modelate zonele, ce resurse au si chiar provocarile cu care
se confruntd." Profesorul arata o harta tematica care arata zonele
climatice si explicd: "Aceasta harta ne poate spune de ce ar putea ninge
intr-un loc si poate fi soare in altul. Invitarea citirii acestor harti ne
ajuta sa comparam placile si sa intelegem lumea la un nivel mult mai
profund."

Explorarea caracteristicilor peisajelor

Profesorul muta discutia la explorarea elementelor cheie care
definesc diferite peisaje. "Fiecare regiune are propria poveste", spun ei,
cu tonul masurat si reflexiv. "ltalia, de exemplu, este cunoscuta pentru
muntii sdi maiestuosi, peisajele rurale si orasele istorice, in timp ce alte
parti ale Europei ar putea fi recunoscute pentru campii vaste sau paduri
dense. Studiind aceste caracteristici, putem identifica ceea ce face
locurile similare sau diferite, chiar urmarind aceste caracteristici inapoi
la radacinile lor istorice si culturale.

Ele subliniaza modul Tn care peisajele pot fi legate de cadrele
socio-istorice din trecut. «Ganditi-va la un oras ca Roma. Peisajele sale
nu sunt modelate doar de dealuri si rauri, ci si de secole de activitate
umana - monumente, drumuri antice si cladiri care spun povesti din
trecut. In schimb, parcurile naturale sau padurile neatinse aratd cum
arata mediul inainte de asezadrile umane."

Conceptul multidimensional de regiune geografica

Pentru a aprofunda intelegerea, profesorul introduce
conceptul de regiune geografica. "O regiune nu este definita doar de
granite sau forme de relief; Este o idee complexa care include aspecte
fizice, climatice, istorico-culturale si administrative", explica ei.
Profesorul prezinta cu atentie exemple despre cum se suprapun
diferite tipuri de regiuni:
"Alpii sunt o regiune fizica, marcata de muntii lor falnici, dar fac parte si
dintr-o regiune climatica cunoscuta pentru iernile inzapezite si o regiune
culturala bogata in traditii transmise din generatie in generatie."

Interconectarea teritoriului

Vocea profesorului devine mai serioasa pe masura ce ii ghideaza
pe copii sa se gandeasca la natura interconectata a lumii. "Imaginati-va
teritoriul ca pe o retea uriasa", spun ei, intinzandu-si degetele pentru a
ilustra ideea. «Fiecare element, fie ca este un rau, un oras sau o padure,
este legat de celelalte. Cand oamenii intervin prin schimbarea unuia
dintre aceste elemente - poate prin construirea unui baraj sau defrisarea
unei paduri - se declanseaza o reactie Tn lant care afecteaza orice altceva.
Aceasta intelegere ne ajuta sa intelegem de ce este atat de esential sa
abordam cu grija deciziile de mediu si de dezvoltare.”



ACTIVITATEA 2

n acest pas, profesorului fi va
ajuta pe copii sa faca desene
care sd infdtiseze protagonistii

povestii si unele dintre scenarii.

Abordarea patrimoniului cultural si de mediu

in cele din urmai, profesorul trece la discutarea importantei protejarii
patrimoniului natural si cultural. "Una dintre cele mai mari responsabilitati
ale noastre este sa identificam problemele care ameninta aceste
domenii valoroase, cum ar fi poluarea sau neglijarea, si sa intelegem
solutiile care au fost puse in aplicare”, spun ei. Profesorul indica
exemple de eforturi de conservare globale si locale, explicand modul in
care diferite regiuni au adoptat diverse strategii pentru a-si pastra
frumusetea naturala si siturile istorice.

Ei incheie incurajand copiii sd gindeasca critic si creativ. "In acest
proiect, nu vom invata doar despre aceste solutii; ne vom gandi la
propriile noastre modalitati de a ajuta la protejarea si imbunatatirea lumii
noastre. Voi, ca tineri cursanti, aveti puterea de a imagina noi solutii si
de a inspira schimbari care sa ne protejeze mediul si patrimoniul
pentru generatiile viitoare."

Profesorul incepe activitatea prezentand o serie de produse de
arta : creioane colorate, markere, hartie si chiar cateva acuarele pentru cei
care doresc sa adauge o nota speciala muncii lor.

inainte de a incepe, profesorul picteazi o imagine mentald vie a
celor doua personaje, Leo si Lia, descriindu-le infatisarea si
personalitatile. Leo, cu spiritul sau aventuros si un rucsac de explorator
de incredere atarnat pe umar, este descris ca fiind hotarat si inteligent.
Lia, cunoscuta pentru gandirea ei rapida si zambetul cald, poarta un
caiet plin de observatii si schite. PROFESORUL evidentiaza detalii precum
cizmele robuste ale lui Leo, perfecte pentru drumetii prin diferite peisaje,
si parul impletit al Liei impodobit cu un mic talisman in forma de
soare, simbolizand speranta ei pentru un viitor luminos.

Primul scenariu pe care copiii 1l vor ilustra este Valea Morii de Vant,
etapa initiald a calatoriei lui Leo si Lia. Profesorul descrie peisajul cu
detalii bogate: dealuri verzi presarate cu turbine Tnalte si maiestuoase
care se invart gratios pe un fundal de cer albastru senin. In departare,
exista casute mici, confortabile, cu acoperisuri vopsite in rosu si galben
aprins. Un parau bland trece prin centru, reflectand lumina blanda a
soarelui. Cu toate acestea, un indiciu subtil de problema se afla in silueta
intunecata si fumurie a monstrului concasor de cdarbune care se ascunde
in spatele unuia dintre dealuri, cu ochi stralucitori, ca de carbune, care se
uita amenintator peste peisaj.

Copiii sunt incurajati sa-si infuzeze propria creativitate in
ilustratiile lor, poate adaugand detalii precum pasari care zboara langa
turbinele eoliene sau o vulpe jucausa care se uita din spatele unui tufis.
Profesorul se asigura ca fiecare copil se simte sprijinit in a-si aduce
viziunea la viatd. Unii copii aleg sa-i deseneze pe Leo si Lia in mijlocul
actiunii.

Profesorul 1i incurajeaza pe copii sa se gandeasca la modul in
care scena pe care o deseneaza pregateste scena pentru aventura
povestii. Activitatea nu numai ca implica abilitatile artistice ale copiilor,
dar le intareste si intelegerea temelor discutate mai devreme: importanta
recunoasterii provocarilor si gasirea solutiilor care aduc schimbari pozitive.
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) ACTIVITATEA 3

Mai jos este o scurta
introducere despre importanta
alegerii energiei regenerabile.
Aceasta discutie va fi utild
pentru urmatoarea activitate.

ACTIVITATEA 4

Profesorul continua explicatia
intrand Tn detalii despre ce sunt
combustibilii fosili. Dupa ce s-a
asigurat ca fiecare copil a
inteles, profesorul cere clasei sa
faca testul online.

Profesorul aduna copiii si incepe prin a explica importanta
energiei in alimentarea vietii lor de zi cu zi, de la case la scoli. Ei
introduc conceptul a doua tipuri de energie: combustibilii fossili,
reprezentati ca Tntunecati si fumurii pe o harta, si sursele de energie
regenerabila, descrise ca imagini luminoase si curate ale panourilor
solare, turbinelor eoliene si apei curgatoare.

Profesorul explica ca, spre deosebire de combustibilii fosili care se
pot epuiza si polua mediul, sursele regenerabile de energie provin din
procese naturale precum soarele si vantul, care nu se epuizeaza.

Pentru a simplifica, PROFESORUL foloseste o analogie: "Combustibilii
fosili sunt ca o lanterna cu baterii neinlocuibile, dar energia regenerabila
este ca o lanterna solara care functioneaza atata timp cat exista lumina
soarelui."

Ei subliniaza ca alegerea energiei regenerabile ajuta la
mentinerea mediului curat si durabil si incurajeaza copiii sa-si
imagineze un viitor luminos in care orasul lor este alimentat de aceste
surse nesfarsite si nepoluante.

Sesiunea se incheie cu copiii discutand despre cum pot sustine
energia regenerabild in propriile vieti, facand lectia captivanta si
provocatoare.

Profesorul continua lectia cu o prezentare concisa a combustibililor
fosili, subliniind semnificatia si impactul lor asupra mediului.
Combustibilii fosili, explica PROFESORUL, sunt resurse naturale formate
din ramasitele plantelor si animalelor antice de-a lungul a milioane de
ani. Aceste resurse includ carbune, petrol si gaze naturale, care sunt
extrase din pamant si utilizate pentru a produce energie. Desi au fost
istoric esentiale pentru alimentarea industriilor, transportului si generarii
de energie electrica, utilizarea lor vine cu dezavantaje considerabile.

Profesorul subliniaza ca arderea combustibililor fosili elibereaza
cantitati semnificative de dioxid de carbon si alti poluanti in atmosfera,
contribuind la poluarea aerului si la schimbarile climatice. Acest lucru nu
numai ca dauneaza ecosistemelor, dar prezinta si riscuri pentru
sanatatea umana. Mai mult, combustibilii fosili sunt finiti; ca resurse
neregenerabile, acestea se vor epuiza in cele din urma, creand provocari
pe termen lung pentru sustenabilitatea energetica.

Intelegand aceste puncte, elevii vor fi mai bine pregatiti sa
abordeze urmatorul test, echipati cu un sens mai clar al motivului
pentru care trecerea la surse regenerabile de energie este esentiala
pentru un viitor durabil.



FOSSIL FUELS (COMBUSTIBLI FOSSILI)

i combustibili fossili derivano dalle
trasformazioni di sostanze organiche
avvenuta i milioni di anni il carbone il petrolio
e il gas naturale sono combustibili fossili noi li
utilizziamo per scaldare le case per far
muovere i mezzi di trasporto per far
funzionare gli impianti industriali e li sta
usando proprio adesso che luna barbecue il
gas naturale il petrolio hanno la stessa origine V

derivano dalla decomposizione di organismi What are the three main types of fossil fuels?

Vthl are fossil fuels?

bstances derived from organic matter that have over of years

bstances derived from inorganic matter that have undergane transformations over millions of years
(O substances derived from inorganic matter that have over of years
(O substances derivéd ffom organic matter that have undergone transformations over millions of years

vegetali animali morti milioni di anni fa
(O coal, gasoline, and dieSel
0Oil, gasoling, and natural gas

) Coal, oil, and natural gas

(

quando questi organismi morivano se 2
mischiavanocon la sabbia ¢ la melma dei O
fondali marini con il passare del tempo questi
strati di materiale organico sono stati ricoperti © coal, oil, and diesel

da strati di sabbia e roccia il calore e la

(

O

)

pressione hanno lavorato su questo materiale
organico per milioni di anni trasformando nei

. What is the origin of fossil fuels?
giacimenti di petrolio e di gas naturale da

questo deriva il nome combustibili fossili si (O Formation of inorganic matter over thousands of years
chiamano cosi perché sono stati originati da (O Decomposition of dead plant and animal organisms millions of years ago
organismi preistorici per trovare il petrolio (") Decomposition of dead plant and animal organisms thousands of vears ago

Apasati butonul pentru a participa la test

) ACTIVITATEA 5 La sfarsitul sesiunii, profesorul ii ghideaza pe elevi in construirea
_ ) _ o unei harti cuprinzatoare care sa consolideze toate informatiile pe care
Lectia se incheie cu o activitate o A S s
practici in care clasa va trebui le-au invatat despre combustibilii fosili si sursele regenerabile de
sd creeze o harta conceptuala energie. Aceasta activitate colaborativa serveste atat ca proiect

pentru a rezuma subiectele
abordate.

Copiilor li se va pune la

dispozitie tot materialul Profesorul Tmparte elevii in grupuri mici, fiecare avand sarcina

necesar. de ailustra un aspect diferit a ceea ce au invatat. Un grup se poate
concentra pe reprezentarea extractiei si utilizarii combustibililor fosili,
ilustrand platformele petroliere, minele de carbune si cosurile de fum
pentru a arata impactul cu mediul. Un alt grup lucreaza la prezentarea
surselor de energie regenerabilda, adaugand imagini cu panouri solare,
turbine eoliene si baraje hidroelectrice, subliniind natura lor curata si
durabila.

creativ, cat si ca rezumat vizual al noilor lor cunostinte.

Fiecare grup foloseste markere, creioane colorate si hartie pentru
a-si crea sectiunea, asigurandu-se ca harta nu este doar informativa, ci si
captivanta din punct de vedere vizual. PROFESORUL incurajeaza elevii sa
includa etichete, sageti si cutii mici care explica punctele cheie despre
fiecare sursa energetica , cum ar fi beneficiile, limitarile si impactul
asupra mediului.

Odata ce fiecare grup isi termina sectiunea, se reunesc pentru a
asambla harta ca o pictura murala mare. Harta ar putea arata legaturile
dintre regiunile bogate in combustibili fosili si cele care adopta strategii
de energie regenerabila . Profesorul ajuta la aranjarea pieselor astfel
incat harta sa curga logic, oferind o comparatie clara intre dependenta
trecuta de combustibilii fosili si potentialul unui viitor construit pe
energie regenerabila.

Harta finalizata devine o lucrare colaborativa pe care elevii o pot
afisa cu mandrie in clasa. Nu numai ca le intareste intelegerea , dar
serveste si ca o reamintire vizuala a importantei alegerii surselor de
energie durabile. Profesorul incurajeaza copiii sa-si prezinte harta
clasei, explicand elementele cheie si ceea ce au invatat, incurajand
abilitatile de vorbire in public.

13




MULTIPLE
FORME DE
ENERGIE

ORGANIC
WASTE

ANIMAL
WASTE

B

2

LECTIA



) Sectiunea hartii Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a doua lectii.
La nivel grafic prezinta toate elementele utile naratiunii si activitatilor

conexe.
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O Obiective pedagogice

Aspecte necesare

O Metodologie

ATENTIE:
Timpul de corectie

O greseala in STEAM este un
moment fundamental: toate
greselile ne invatd ceva si din ele
putem Tnvdta si imbunatati
Tmpreuna. Eroarea trebuie
corectata intr-un mod pozitiv,
fara nicio penalizare (mustrare,
judecata negativa etc.)

Corectia implica grupul Tn
cdutarea celor mai bune solutii si

explicarea motivelor (invatare

cooperativa - inteligenta
colectiva).

Obiectivele pentru a doua parte a proiectului sunt enumerate dupa cum
urmeaza:
Dezvoltarea unei intelegeri aprofundate a diferitelor surse de
energie, inclusiv optiuni traditionale si alternative, pentru a construi
o baza cuprinzatoare pentru discutarea sustenabilitatii energetice;
Identificarea si descrierea surselor alternative la petrol,
concentrandu-se pe modul in care aceste surse contribuie la
reducerea impactului asupra mediului si la promovarea securitatii
energetice;
Dobandirea de cunostinte despre biomasa ca sursa de energie,
intelegerea originilor sale, a modului in care este produsa si a rolului
sau Tn spectrul mai larg al energiei regenerabile;
Evaluarea avantajelor si dezavantajelor diversificarii productiei de
biocombustibili , luand in considerare implicatiile economice, de
mediu si sociale pentru a incuraja gandirea critica asupra solutiilor
energetice durabile;
Analizarea starii actuale a consumului de energie electrica in Italia,
examinarea modelelor, a surselor de energie electrica si a
progresului catre obiectivele de energie regenerabila in contextul
national.

Povestea si activitatile sale necesita:
un profesor care va participa activ in timpul lectiei;
un afisaj pe care sa se afiseze harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa se vizualizeze videoclipurile propuse pentru unele
activitati;
un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitatile si programarea pe Scratch (un mediu de programare
gratuit, cu un limbaj de programare grafica);

hartie, markere, foarfece si lipici.

NARATIUNEA (PASUL 1) - 5 min
PROFESORUL va citi povestea. In timpul naratiunii, harta va fi proiectata pe
un ecran si copiii vor fi incurajati sa participe.

CODARE PE SCRATCH (PASUL 2) - PE TOT PARCURSUL LECTIEI
Tn timpul lectiei, copiii vor face programare in bloc pe Scratch. Toate
activitatile vor fi conduse de profesor.

ACTIVITATEA 1 /DISCUTIE SI VIDEO - 10 min
PROFESORUL aprofundeaza discutia inceputd in timpul lectiei anterioare
despre energia regenerabild si neregenerabila. La sfarsitul discutiei, ei
vor viziona un videoclip.

ACTIVITATEA 2 /EXTRAGERI DE CIV\RTI - 10 min
Copiii creeaza mici carduri flash legate de tipurile de energie, ajutati
de
profesor.

ACTIVITATEA 3 /DISCUTIE - 10 min

PROFESORUL va incepe o discutie despre ce sunt biocombustibilii si de
ce alegeti in loc de petrol.

ACTIVITATEA 4 / JOC DE POTRIVIRE - 10 min
Pentru a Tntelege productia de biocombustibili, copiii vor juca un joc de
machiaj in care trebuie sa recunoasca pasii productiei.
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D)

Pasul 1

PROFESORUL citeste cu atentie
povestea copiilor, incurajandu-i
sa participe.

n cursiv existd cateva sugestii
pentru profesor.

n aceasta fazd, PROFESORUL

va ardta elementele de
caracterizare ale sectiunii

hartii care vor fi utilizate

pentru aceasta lectie.

Pasul 2

PROFESORUL i ajuta pe copii sa
realizeze programarea
blocurilor de cod pe Scratch.

Multe forme de energie

Cand ajungem la Cercul Verde de intrebdri, vom gasi cartile
cu imagini ale surselor de biomasa.

Scris pe el: «<Multumim ca ne-ati curatat pamantul, dar avem nevoie
de Tnlocuire in loc de petrol, altfel benzinaria noastra nu mai poate
functiona . Acestea sunt sursele de biomasa si puteti inlocui benzina cu
ele.”

Daca sunteti de acord, copii, miscati bratele si faceti o fata
amuzanta si spuneti-mi de ce sunteti de acord. Daca nu esti de acord,
incrunta adanc si spune-mi de ce.

(Reperd emotionald si sociala: simtul identitatii)

(Repere de miscare, mdini si degete: abilitafi motorii rafinate)
Apoi vom gasi Cercul intrebdrilor Portocalii in sat.

** Au interacfiune cu profesorii despre a fi de acord sau nu **

Leo/Lia intra in parc, primeste o notificare ca trebuie sa colecteze
sursele de biomasa si cand ajunge la un camp de biomasa, robotul va fi
programat in prealabil sa treaca prin fiecare oprire (la fiecare sursa de
biomasa va emite bip-bip).

Cand ajung la Orange Question Circle (se intorc la benzinarie),
vom gasi cardul cu imaginea biomasei. Scris despre el: "Buna ziua
geniilor, pentru a implementa noua energie care nu este daunatoare
Pamantului nostru, trebuie sa raspundeti corect la tabelele de
inmultire de mai jos." 9*8=63. 10*10=100, 6*4=24, 5*8=40» (Repere
lingvistice si cognitive: stdpanirea conceptelor matematice mai complexe)

La benzinarie vom avea o imagine a biomasei (energie curata )
cu o scurta explicatie a biomasei si a beneficiilor sale. Monstrul va
dispdrea (/n aplicafia pe care o folosesc / timpul jocului).

Dupa ce monstrul dispare, Leo/Lia isi poate ajuta parintii sa puna
biocombustibili in masina lor. Acum poate merge acasa cu pdrintii sdi

Tn timpul acestei lectii, clasa condusa de profesor va folosi
programarea in bloc pe Scratch urmand pasii explicati in al doilea capitol
al brosurii suplimentare dedicate numita MAT8. Competente de codare
pentru lectfii. Sarcinile de indeplinit sunt enumerate mai jos.
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) ACTIVITATEA 1 Pentru a Tncepe lectia, profesorul reia discutia despre energia

) , regenerabild si neregenerabild, bazandu-se pe fundatia pusa in
Pentru a incepe lectia, profesorul

aprofundeazi discutia din lectia clasa anterioara. Profesorul incepe prin a rezuma punctele cheie, cum

anterioara despre energia ar fi diferentele dintre sursele regenerabile, care refac

regenerabild si neregenerabila. ~ . - . . .
gen '8 31 neregen o in mod natural si durabil si surse neregenerabile, care sunt finite si

Copiii vor fi implicati Tn intrebari . T . ’ . . ’

relevante. contribuie semnificativ la probleme de mediu precum poluarea si

La sfarsitul discutiei vor viziona schimbarile climatice. Aceasta scurta trecere in revista ajuta la

un videoclip. reangajarea elevilor si la consolidarea intelegerii lor.

Apoi, profesorul 1i incurajeaza pe elevi sa impartaseasca orice
ganduri sau reflectii pe care le-au avut de la ultima sesiune. Aceasta
abordare interactiva permite elevilor sa conecteze cunostintele
anterioare cu concepte noi, promovand un sentiment de continuitate si
participare activa. Profesorul evidentiaza exemple de ambele tipuri de
energie pe care elevii le-ar putea recunoaste , cum ar fi panourile solare
pe care le-au vazut in comunitatea lor sau benzinariile care
alimenteaza masinile, legandu-le de experientele de zi cu zi.

Pentru a aprofunda discutia, profesorul prezinta imagini
captivante: fotografii, diagrame si scurte fragmente video care ilustreaza
procesul de valorificare a diferitelor surse de energie. Aceste resurse
ajuta la a face conceptul abstract de energie mai tangibil si mai usor
de identificat. Profesorul explica modul in care sursele de energie
regenerabilda, cum ar fi energia eoliana si solara, functioneaza prin
captarea proceselor naturale, Tn contrast cu sursele neregenerabile ,
cum ar fi petrolul si carbunele, care necesita extractie si ardere care
epuizeaza resursele Pamantului si emit poluanti.

Profesorul pune intrebari care provoaca ganduri: "De ce credeti ca
energia regenerabild este numita durabila?" si "Ce s-ar intampla daca
continuam sa ne bazam pe energia neregenerabila fara schimbare?”
Aceste intrebari ii determina pe elevi sa gandeasca critic si sa se
angajeze intr-o scurta discutie, intarind relevanta lectiei pentru
provocarile din lumea reala.

Pana la sfarsitul acestei parti introductive, profesorul a lasat copiii
sa urmareasca un videoclip educational pe YouTube numit Tipi di
energia per bambini
- Energie rinnovabili e energie non rinnovabili din 2023. Acest videoclip
este Tn italiana, dar exista multe alternative online.
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Apadsafi butonul pentru a viziona videoclipul
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O ACTIVITATEA 2

Tn aceasti fazi, copiii creeaza
mici carduri legate de tipurile

Fiecare copil va primi ajutorul
necesar.

ACTIVITATEA 3

Acum profesorul Tncepe o
) discutie despre ce sunt
biocombustibilii si de ce sa
alegeti in loc de petroleum.

relevante.

de energie ajutate de profesor.

Copiii vor fi ingraditi cu intrebari

Urmatoarea activitate implica copiii care creeaza mici carduri flash
legate de diferite tipuri de energie. Profesorul distribuie hartie de
constructie colorata, markere, foarfece si lipici, asigurandu-se ca fiecare
copil are materialele necesare pentru a se angaja in sarcina. Pentru a
ghida procesul, profesorul ofera sabloane si exemple de carduri flash,
ilustrand modul in care ar trebui structurat fiecare . Fiecare card va
reprezenta un tip de energie, fie regenerabila, fie neregenerabila, si va
include o scurta descriere, o ilustratie si un fapt cheie.

Profesorul se misca prin camerad, oferind sprijin si intrebari in timp ce
copiii aleg un tip de energie la care sa lucreze, cum ar fi energia solara,
energia eoliand, carbunele sau petrolul. Pentru cardurile cu energie
regenerabild, copiii ar putea desena o turbina solara sau eoliana, in timp
ce cardurile neregenerabile ar putea prezenta o platforma petroliera sau
o bucata de carbune. Profesorul incurajeaza utilizarea simbolurilor
simple si a culorilor stralucitoare pentru a face cartile atragatoare din
punct de vedere vizual si usor de inteles.

n timp ce copiii lucreazi, profesorul ajutd sugerand puncte cheie
pe care sa le includa in carti. De exemplu, pe un card de energie solara,
ei ar putea ghida un copil sa scrie: "Foloseste lumina soarelui pentru a
produce energie curatd" si sa atraga razele soarelui. Pentru sursele
neregenerabile, profesorul le poate reaminti sa adauge un fapt precum
"Elibereaza dioxid de carbon atunci cand este ars", pentru a evidentia
impactul sau asupra mediului.

Odata ce cardurile sunt complete, copiii isi impartasesc creatiile cu
clasa, explicand ce tip de energie au ales si de ce. Acest pas le permite sa
exerseze rezumarea informatiilor si sa vorbeasca in fata colegilor lor.
Profesorul incheie activitatea colectand cardurile pentru a crea un set de
clasa comun. Aceste carduri flash vor fi folosite
pentru viitoarele jocuri si sesiuni de revizuire, intarind lectia si facand
invatarea despre tipurile de energie interactiva si memorabila.

Profesorul incepe discutia prin a atrage atentia copiilor si a
introduce subiectul biocombustibililor. Ei explica faptul ca
biocombustibilii sunt un tip de energie regenerabila obtinuta din
materiale vegetale si deseuri animale, subliniind ca, spre deosebire de
petrol, care este extras din adancurile subterane si format de-a lungul
a milioane de ani, biocombustibilii provin din resurse care pot fi
refacute rapid. Profesorul ofera exemple, cum ar fi bioetanolul
obtinut din porumb sau trestie de zahar si biodieselul derivat din
uleiuri vegetale sau grasimi animale.

Pentru a implica copiii, profesorul foloseste imagini sau
videoclipuri scurte care arata culturile transformate in combustibil,
facand procesul mai usor de inteles. Ei subliniaza ca biocombustibilii
sunt considerati mai ecologici decat petrolul, deoarece elibereaza mai
putine emisii nocive atunci cand sunt arsi. Profesorul subliniaza ca
biocombustibilii fac parte dintr-un ciclu durabil: plantele absorb
dioxidul de carbon din atmosfera pe masura ce cresc, ceea ce
compenseaza partial emisiile atunci cand sunt utilizate ca combustibil.

Profesorul pune apoi o intrebare pentru a declansa discutia:
"De ce credeti ca am putea alege biocombustibilii Tn locul petrolului?"
Ele ghideaza raspunsurile copiilor, subliniind puncte precum reducerea
serelor
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emisiile de gaze si reducerea dependentei de combustibilii fosili.
Proesorul explica faptul ca, desi biocombustibilii nu sunt perfecti si vin
cu propriile provocari , cum ar fi utilizarea terenurilor pentru culturi, ei
ofera o alternativa mai curata care ajuta la protejarea mediului.

Prin incadrarea discutiei in jurul acestor puncte cheie, PROFESORUL
se asigura ca copiii inteleg atat beneficiile, cat si limitarile
biocombustibililor. Acest lucru ii ajuta pe elevi sa inteleaga de ce
alegerea unor alternative precum biocombustibilii este un pas important
catre solutii energetice durabile.

ACTIVITATEA 4 Profesorul pregateste imediat terenul pentru un joc interactiv si

. , educational care se concentreaza pe intelegerea procesului de creare a
Pentru a intelege productia de . ’ _ . .. . . L L
biocombustibili, copiii vor juca biocombustibilului. Copiilor li se arata o serie de cinci imagini care
un joc de potrivire. infatiseaza etape diferite ale productiei de biocombustibili, impreuna cu

Profesorul va oferi ajutorul

cinci carti de secventa descriptive care detaliaza fiecare pas. Imaginile ar
necesar.

putea include imagini cu culturi recoltate, o fabrica de procesare,
rezervoare de fermentare, instalatii de rafinare si, in cele din urma,
biocombustibil utilizat intr-un vehicul. Fisele de secventa descriu acesti
pasi, cum ar fi "Culturile sunt recoltate", "Biomasa este procesata
pentru a extrage zaharuri", "Zaharurile sunt fermentate pentru a produce
etanol”, "Etanolul este rafinat" si "Biocombustibilul este gata de
utilizare".

Pentru nceput, profesorul explica regulile, asigurandu-se ca
fiecare copil intelege ca trebuie sa potriveasca imaginile cu cartile de
secventa corecte si sd le aranjeze in ordinea corectd. Scopul este de a
identifica corect pasii implicati in transformarea materiei prime a
plantelor in biocombustibil utilizabil. Profesorul incurajeaza copiii sa
lucreze individual sau in perechi, stimuland discutii si colaborari.

n timp ce copiii lucreazi, profrsorul merge prin camerd, oferind
sugestii si punand intrebari indrumatoare pentru a-i ajuta sa gandeasca
critic, cum ar fi "Ce crezi ca se intimpla inainte de procesul de
rafinare?" sau «De ce este fermentatia un pas important in productia de
biocombustibili?» Aceste intrebari ii determina pe copii sa discute si sa
rationeze despre deciziile lor.

Pentru a adauga un element de distractie si motivatie,
profesorul incorporeaza o limita de timp sau transforma jocul intr-o
competitie amicala in care perechile se intrec pentru a termina corect.
Odata ce copiii Tsi termina secventele, profrsorul isi revizuieste
raspunsurile cu clasa, discutand fiecare pas si consolidand procesul
de productie a biocombustibilului.

Jocul se incheie intr-o nota de sarbatoare, deoarece profrsorul
explica faptul ca finalizarea corecta a secventei inseamna ca copiii au
"produs” cu succes biocombustibil pentru a Tnlocui benzina, simbolizand
modul Tn care combustibilii alternativi pot juca un rol intr-un viitor mai
curat. Aceasta activitate nu numai ca ii ajuta pe copii sa inteleaga
productia de biocombustibili, dar le Tmbunatateste si gandirea logica si
abilitatile de secventiere.
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) Sectiunea hartii Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a treia lectii.
La nivel grafic prezinta toate elementele utile naratiunii si activitatilor
conexe.

LET’S ANSWER
TO THIS QUESTION

LET’S ANSWER
TO THIS QUESTION
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O Obiective pedagogice Obiectivele pentru cea de-a treia parte a proiectului sunt enumerate dupa

cum urmeaza:

O

Aspecte necesare

O Metodologie

ATENTIE:
Timpul de corectie

O greseald in STEAM este un
moment fundamental: toate
greselile ne invata ceva si din ele
putem Tnvdta si imbunatati
impreuna. Eroarea trebuie
corectata intr-un mod pozitiv,
fara nicio penalizare (mustrare,
judecata negativa etc.)

Corectia implica grupul n

cdutarea celor mai bune solutii si
explicarea motivelor (invatare
cooperativa - inteligenta
colectiva).

+  Explorati dezvoltarea istorica a utilizarii carbunelui, de la
inceputurile sale Tn jurul anului 1500 i.Hr. ca sursa de incalzire, prin
rolul sau in Revolutia Industriala si motorul cu aburi, pana la
utilizarea sa actuala ca combustibil major pentru generarea de
energie electrica;

. Intelegeti originea fosild a carbunelui, formarea sa geologica,
metodele de extractiune si pericolele mineritului. Recunoasterea
emisiilor poluante ridicate ale carbunelui si a impactului lor asupra
mediului si sanatatii;

Sa faca distinctia intre sursele regenerabile de energie si cele
neregenerabile, intelegand caracteristicile acestora si implicatiile pe
termen lung pentru luarea deciziilor in cunostinta de cauza;
Intelegeti importanta conservirii energiei si aplicati aceste
cunostinte in viata de zi cu zi pentru a incuraja practicile durabile
care reduc consumul de energie;

Povestea si activitatile sale necesita:
un profesor care va participa activ in timpul lectiei;
un afisaj pe care sa se afiseze harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa se vizualizeze videoclipurile propuse pentru unele
activitati;
un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitatile si programarea pe Scratch (un mediu de programare
gratuit, cu un limbaj de programare graficad);

+hartie, creioane, foarfece si lipici.

NARATIUNEA (PASUL 1) - 5 min
Profesorul va citi povestea. In timpul naratiunii, harta va fi proiectata pe
un ecran si copiii vor fi Tncurajati sa participe.

CODARE SCRATCH (PASUL 2) - PE TOT PARCURSUL LECTIEI
In timpul lectiei, copiii vor face programare in bloc pe Scratch. Toate
activitatile vor fi conduse de profesor.

ACTIVITATEA 1 /DISCUTIE - 10 min
Profesorul va povesti intr-un mod simplificat si scurt etapele cele mai
semnificative ale dezvoltarii sociale a omului legate de utilizarea
surselor de energie.

ACTIVITATEA 2 /DISCUTIE SI DESEN - 15 min
Profesorul va explica pe scurt a doua revolutie industriala. La
Copiii vor ilustra utilizarea carbunelui cu desene.

ACTIVITATEA 3 /REFLECTIE - 15 min
Elevii vor reflecta asupra unei "zile tip": cate dintre actiunile noastre
zilnice corespund consumului de energie electrica? Si daca nu ar exista
aceasta electricitate, cum ne-am incalzi, ne-am spala, am gati, ne-am
uita la televizor etc...?

ACTIVITATEA 4 /JURNAL ZILNIC - 15 min
Profesorul ii incurajeaza pe copii sa tind un mic jurnal zilnic Tn care
raporteaza de cate ori au folosit o sursa de energie si ce sursa a fost.
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Pasul 1

Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor, incurajandu-i
sa participe.

n cursiv existd cateva sugestii
pentru profesor.

n aceasti faza, profesorul va
arata elementele de
caracterizare ale sectiunii

hartii care vor fi utilizate pentru
aceasta a treia lectie.

Surse regenerabile: cunoasteti si recunoasteti

Intrebarea 1: «Ati fost vreodata intr-un tren?»

Tntrebarea 2: «Stiti cum se misca trenurile? Profesorul tau iti va
arata 5 poze, ori de cate ori vezi imaginea potrivita Aplauda de 3 ori si
daca vezi imaginea gresita trebuie sa te incrunte adanc."

(5 cartonase cu imagini cu carbune, petrol, electricitate, vant,
panouri solare le sunt aratate de catre profesor si urmeaza regula

menfionatd mai sus).

Dupa ce am aratat toate cdrtile: «Perfect! Destepti, copii, sunteti
minuni...
Ful, sa gasim cercul galben de intrebari pentru a sti ce este carbunele.”

(Repere de miscare, mdini si degete: capacitate motorie fina rafinata)

Cand ajung la imaginea Cercului Galben de intrebdri, gdsesc
cardul fizic cu aceeasi imagine. Scris pe el: «Hei! Stiu ca vrei sa stii ce
este cdrbunele, dar raspunsul nu este aici. Trebuie sa-I gasesti acolo
unde stai tu»

(Un alt cartonas galben cu o imagine de cdrbune centratd este
ascuns sub un scaun, i/l gasesc si scriu pe el explicatia despre ce este

carbunele)

«Roca neagra strdlucitoare, are multa energie in ea si atunci cand
este arsa produce cdldura si energie luminoasa. Formata cu milioane de
ani in urma inainte de a muri
Nosaurii. Plantele uriase au murit si s-au scufundat pe fundul
mlastinilor. De-a lungul anilor, cu ajutorul caldurii si presiunii sub apa,
aceste centrale s-au transformat in carbune. Arde mai mult decat
lemnul si acesta este motivul
pentru popularitatea sa Carbonul da carbunelui cea mai mare parte
a energiei sale si este eliberat atunci cand cdrbunele este ars»,
profesorul 7i va ghida ihapoi pe harta.

Apoi robotul incepe si vorbeasc: «Iti place sa cunosti pe cineva?
Apoi mergeti la cartile stivuite de langa harta si gasiti imaginea
desenata pe urmatoarea carte de pe harta."

Cand elevii 1i gdsesc pe Leo si Lia cu aceeasi tinuta, isi dau seama ca
langa ei este un monstru negru obosit.

Apoi profesorul 1i intreaba pe elevi daca stiu de ce monstrul este
obosit. Ei raspund in scurt timp. Apoi vor auzi vocea monstrului care
spune: «Lucrez de mult timp... de mult, mult timp Tn urma, am asigurat
energie de incdlzire pentru casele voastre, v—-am racorit si vremea in
verile fierbinti. Fara mine nu ai putea sa-ti gatesti mancarea sau chiar
sa-ti luminezi casele noaptea.

Ai fost vreodata Tn tren? Primul tren a inceput sa se miste si din
cauza mea... Am parcurs un drum lung si sunt destul de batran acum.
Ce face un batran? El se retrage si face loc altor surse noi de energie
care nu sunt daunatoare mediului.
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Pasul 2

Profesorul ii ajuta pe copii sa
realizeze programarea
blocurilor de cod pe Scratch.

ACTIVITATEA 1

In aceasta fazi, Profesorul
povesteste Tmpreuna cu copiii
intr-un mod simplificat si scurt
si cu ajutorul cronologielor, cele
mai semnificative etape ale
dezvoltarii sociale a omului
legate de utilizarea surselor de
energie.

Apropo, daca vrei sa stii de ce sunt daunator mediului,
Gasiti Leo si Lea Tn costume de astronauti, va vor spune de ce."

in timpul acestei lectii, clasa condusa de profesor va folosi
programarea blocurilor pe Scratch urmand pasii explicati in al treilea
capitol al brosurii suplimentare dedicate numitd MAT8. Competente de
codare pentru lectfii. Sarcinile de indeplinit sunt enumerate mai jos.

Profesorul aduna copiii si incepe o sesiune de povestiri captivante
si interactive. Pentru a face istoria sa prinda viata, ei folosesc o
cronologie mare afisata pe tabla sau proiectata pe un ecran.
Cronologia este impodobita cu ilustratii colorate si date cheie , care
descriu repere semnificative in dezvoltarea umana legate de consumul
de energie.

Pornind de la cele mai vechi descoperiri arheologice, profesorul
explica modul in care carbunele a fost folosit pentru prima data de
civilizatiile antice in jurul anului 1500
B.C. ca sursa de caldura. Desene simple sau imagini cu imagini antice
1i ajuta pe copii sa vizualizeze modul in care oamenii au descoperit
caldura si utilitatea acestei roci negre. Profesorul le cere copiilor sa-si
imagineze cum ar fi fost viata cand focul era una dintre singurele surse
de energie.

Mergand de-a lungul cronologiei, profesorul descrie modul in
care utilizarea carbunelui a facut un salt monumental Tn secolul al
XVllI-lea, odata cu prima Revolutie Industriala. Ei indica ilustratii ale
primelor motoare cu aburi, explicand in termeni simplificati modul n
care carbunele a fost ars pentru a produce abur, care a alimentat noi
inventii. "Asta", spune profesorul, "a fost momentul in care oamenii au
inceput sa foloseasca masini in loc de animale sau ale lor
Putere.» Ochii copiilor se maresc cand aud cum motorul cu aburi a
permis fabricilor sa functioneze la scara mai mare, schimband modul
in care se facea munca si se construiau orasele.

n continuare, profesorul evidentiaza transportul feroviar si aparitia
navelor mari cu aburi. Cu ajutoare vizuale care arata locomotivele
timpurii care pufdiau nori de abur si nave mari care navigheaza pe
oceane vaste, copiii Tncep sa vada cum inventiile alimentate cu
carbune conecteaza oamenii si bunurile pe distante lungi, facand
calatoriile si comertul mai rapide si mai eficiente.

Profesorul explica ca aceasta noua putere mecanica a transformat
si industriile, inlocuind munca manuala si puterea animala cu masini
care puteau functiona continuu. Imaginile simple ale primelor masini
industriale care produceau textile si produse metalice 1i ajuta pe copii sa
inteleaga modul in care carbunele nu numai ca a alimentat motoarele,
dar a declansat si schimbari sociale si economice masive.

Pe parcursul sesiunii, profesorul incurajeaza copiii sa puna intrebari
si sa-si impadrtdseasca gandurile, facand experienta interactiva. Copiii sunt
invitati sa adauge mici ilustratii sau simboluri la
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ACTIVITATEA 2

Profesorul explica pe scurt a
doua revolutie industriala:
inventarea masinilor capabile sa
transforme forta mecanica in
energie electrica.

La sfarsit, profesorul propune sa
ilustreze utilizarea carbunelui cu
desene.

cronologia in sine, consolidandu-le invatarea si creand o colaborare
piesa borativa care reflecta istoria pe care tocmai au invatat-o.

Pana la sfarsitul activitatii, copiii au o intelegere mai clara a
modului Tn care sursele de energie, cum ar fi carbunele, au influentat
dezvoltarea umana, modeland societatile din cele mai vechi timpuri
pana in era industriala. Cronologia serveste ca o reamintire vie a
modului in care dependenta de progresul alimentat cu carbune a dus
si la noi provocari, deschizand calea pentru discutii despre evolutia
catre energia regenerabila.

Profesorul continua lectia explicand aspectele cheie ale celei de-a
doua revolutii industriale, concentrandu-se pe modul in care progresele
tehnologice au transformat rolul carbunelui in societate. Ei Tncep prin a
descrie modul in care noile inventii au permis conversia energiei
mecanice in energie electrica. Profesorul arata o diagrama simplificata
a unei centrale electrice timpurii, care arata cum carbunele a fost
folosit pentru a incalzi apa, producand abur care a pornit turbine mari
si a generat electricitate. Acest proces a pus bazele iluminatului electric
pe scara larga, masinilor motorizate si utilizarii moderne a aparatelor
electrice care au revolutionat casele si industriile.

Profesorul subliniaza modul in care aceasta noua capacitate a adus
schimbari semnificative , carbunele devenind esential pentru
alimentarea retelelor electrice si a oraselor intregi. Ajutoarele vizuale
care aratd generatoarele electrice timpurii, becurile si fabricile iluminate
noaptea 1i ajuta pe copii sa inteleaga impactul acestor inovatii asupra
vietii de zi cu zi. Copiii invata ca cdrbunele nu mai este doar pentru
motoarele cu aburi, ci a devenit esential pentru alimentarea masinilor
care au imbunatatit productivitatea si au conectat oamenii Tn moduri
fara precedent.

Pentru a intari lectia, profesorul propune o activitate: ilustrarea
utilizarii carbunelui in aceasta perioada de transformare. Copiii sunt
invitati sa creeze desene care infatiseaza scene precum motoare cu
aburi care alimenteaza fabrici, carbune incarcat in primele centrale
electrice sau lucrari intr-o fabrica luminata. Profesorul ofera materiale
precum penuri colorate si hartie, incurajand creativitatea in timp ce
ofera indemnuri precum:

"Cum ar putea arata o centrala electrica timpurie?" sau "Cum a schimbat
carbunele modul in care oamenii lucrau si traiau?"

Aceasta activitate Ti ajuta pe copii sa vizualizeze trecerea de la
energia mecanica la energia electrica si sa inteleaga rolul critic al
carbunelui in timpul celei de-a doua revolutii industriale. PROFESORUL
se misca prin camera, ghidand si discutand desenul fiecarui copil,
intarind lectia si cultivand o legatura mai profunda cu istoria pe care
tocmai au invatat-o.
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D)

D)

ACTIVITATEA 3

impreuni cu elevii, profesorii
reflecta asupra unei "zile tip"™:
cate dintre actiunile noastre
zilnice corespund unei utilizari
a electriorasului?

Profesorul intreaba si "si daca nu
ar exista aceasta electricitate,
cum ne-am incalzi, ne-am spala,
am gati, ne-am uita la televizor
etc...?". Copiii vor raspunde la
aceasta intrebare Tn grupuri mici.

ACTIVITATEA 4

Profesorul propune sa
deseneze/ realizeze/ilustreze
toate camerele

n casa cuiva pentru a vizualiza
in cate lucruri/actiuni zilnice

xn

este "ascunsa" electricitatea.

in cele din urmi, profesorul
propune elevilor sa tina un mic
jurnal zilnic Tn care sa raporteze
de cate ori au folosit o sursa de
energie si ce sursad a fost.

Profesorul conduce clasa intr-o discutie reflexiva,
indemnandu-i pe elevi sa ia in considerare modul in care electricitatea
le afecteaza viata de zi cu zi. Ei incep prin a cere copiilor sa se
gandeasca la o zi obisnuita, din momentul in care se trezesc pana
cand merg la culcare. Cu intrebari ghidate, profesorul ii ajuta sa
enumere activitatile care implica utilizarea energiei electrice, cum ar fi
aprinderea luminilor, spalatul pe dinti cu o periuta de dinti electrica,
utilizarea cuptorului cu microunde pentru micul dejun, incarcarea
dispozitivelor si vizionarea televizorului sau utilizarea unui
computer pentru temele scolare.

Profesorul scrie aceste activitati pe tabla, trasand linii pentru a arata
cat de interconectata si dependenta este ziua lor de electricitate. Apoi, ii
incurajeaza pe elevi sa-si imagineze cum ar fi viata fara
el. "Daca nu am avea electricitate, cum ne-am incalzi, am spala hainele,
am gati mancarea sau ne-am bucura de emisiunile noastre preferate?",
intreaba profesorul. Acest experiment ii ajutd pe elevi sa realizeze cat de
fundamentala este electricitatea si starneste discutii despre alternativele
pe care oamenii le foloseau in trecut, cum ar fi sobele cu lemne pentru
gatit sau lumanarile pentru lumina.

Profesorul dezvolta acest lucru explicand modul in care dependenta
de electricitate, mai ales atunci cand provine din surse neregenerabile,
cum ar fi carbunele, are atat beneficii, cat si impact asupra mediului. Ei
subliniaza ca confortul vietii moderne vine cu responsabilitatea de a
folosi energia cu intelepciune si de a explora optiunile regenerabile.

Pentru a face sesiunea interactiva, profesorul imparte elevii in
grupuri mici si le atribuie o sarcina: sa creeze o diagrama care sa
arate activitatile unei zile obisnuite care folosesc electricitate si sa
sugereze alternative care ar fi putut fi folosite intr-o perioada inainte
ca electricitatea sa fie obisnuita. Fiecare grup isi prezinta constatarile,
discutand despre modul in care oamenii gestionau viata de zi cu zi
fnainte de energia electrica si luand in considerare ce schimbari ar
putea face pentru a utiliza energia intr-un mod mai durabil astazi.
Acest exercitiu le aprofundeaza intelegerea consumului de energie si a
importantei acestuia in viata lor , Tncurajand constientizarea si gandirea
critica cu privire la utilizarea si conservarea energiei.

Profesorul introduce o activitate creativa si perspicace
propunand ca elevii sa deseneze sau sa creeze reprezentari ale
tuturor oamenilor din casele lor. Scopul este de a vizualiza si identifica
cate actiuni si lucruri zilnice implica utilizarea energiei electrice.
Profesorul explica faptul ca fiecare camera - fie ca este bucatarie,
dormitor, baie sau sufragerie - contine utilizari ascunse ale electricitatii
care adesea trec neobservate. Ei incurajeaza elevii sa includa detalii
precum Tntrerupatoare, aparate, dispozitive, sisteme de Tncalzire sau
racire si chiar Tncarcatoare conectate la prize.

Pentru a face activitatea mai captivanta, profesorul ofera foi mari
de hartie, markere si creioane colorate si sugereaza copiilor sa lucreze
individual sau in perechi. In timp ce elevii deseneazi, profesorul se misca
prin camera, determinandu-i sa se gandeasca profund la fiecare camera:
«Ce folosesti cand te trezesti in dormitor? Ce te ajutd sa gdtesti in
bucatdrie sau sa faci un dus cald in baie?» Aceste intrebari ii ghideaza pe
copii sa-si umple desenele cu reprezentari realiste ale obiectelor care se
bazeaza pe electricitate.
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Odata ce desenele sunt finalizate, profesorul conduce o reflectie
de grup n care elevii impartasesc ceea ce i-a surprins cel mai mult la
descoperirile lor. Aceastd conversatie fi ajuta sd recunoasca cat de mult
depinde confortul lor zilnic de diferite surse de energie, starnind o
reflectie suplimentara asupra consumului de energie ascuns in viata
de zi cu zi.

Pentru a extinde aceasta intelegere, profesorul introduce ideea de a
tine un mic jurnal zilnic. Elevii au sarcina de a nota la sfarsitul fiecarei
zile de cate ori au folosit o sursa de energie si de a specifica care a fost
acea sursa (de exemplu, aprinderea luminii, utilizarea cuptorului cu
microunde, incarcarea unei tablete).

Acest jurnal ii va ajuta sd devina mai constienti de utilizarea
energiei lor in timp si 7i va Tncuraja sa gandeasca critic la modalitatile
prin care ar putea reduce dependenta de surse neregenerabile.
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) Sectiunea hartii Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a patra lectii.
La nivel grafic prezinta toate elementele utile naratiunii si activitatilor
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O Obiective pedagogice Obiectivele celei de-a patra parti a proiectului sunt enumerate dupa cum

urmeaza:

. Intelegerea problemei poludrii aerului si a schimbarilor climatice,
recunoscand cauzele si impactul acestor probleme globale, in
special modul in care utilizarea combustibililor fosili contribuie la
emisiile de gaze cu efect de sera si la degradarea mediului.
Cresterea gradului de constientizare a nevoii urgente de solutii
pentru a atenua aceste provocari si pentru a promova o planeta
mai buna;

Sa dobdndeasca cunostinte cuprinzatoare despre energia solara,
explorand avantajele acesteia, cum este valorificata si de ce este
consideratd una dintre cele mai eficiente surse de energie
regenerabila pentru reducerea emisiilor de carbon si dependenta
de resurse neregenerabile;

+ Aflati functionarea si structura panourilor solare, intelegand
principiile de baza din spatele modului in care panourile solare
transforma lumina soarelui in electricitate. Aceasta include
intelegerea modului in care celulele fotovoltaice capteaza energia
solara si o transforma in energie electrica care poate fi utilizata in
case, scoli si alte medii.

Aspecte necesare Povestea si activitdtile sale necesita:

Q + un profesor care va participa activ in timpul lectiei;

+un afisaj pe care sa se afiseze harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa se vizualizeze videoclipurile propuse pentru unele
activitati;

+un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitatile si programarea Scratch (un mediu de programare
gratuit, cu un limbaj de programare grafica);

hartie, creioane, foarfece si lipici.

O Metodologie NARATIUNEA (PASUL 1) - 5 min
Profesorul va citi povestea. in timpul naratiunii, harta va fi proiectata pe
un ecran si copiii vor fi incurajati sa participe.

CODARE SCRATCH (PASUL 2) - PE TOT PARCURSUL LECTIEI
in timpul lectiei, copiii vor face programare Scratch. Toate activitatile vor
O greseald in STEAM este un fi conduse de profesor.

moment fundamental: toate ACTIVITATEA 1 /VIDEO SI DISCUTIE - 10 min

greselile ne Invatd ceva si din ele PROFESORUL va arata un videoclip despre schimbarile climatice si apoi
va incepe o discutie despre conceptul de energie curata. Copiii vor fi
implicati in intrebari provocatoare.

ATENTIE:
Timpul de corectie

putem Tnvdta si imbunatati
impreuna. Eroarea trebuie
corectata intr-un mod pozitiv,
fara nicio penalizare (mustrare, ACTIVITATEA 2 /DISCUTIE, VIDEO SI POSTER - 30 min

judecatd negativd etc.) Dupa ce a subliniat importanta energiei solare printr-un videoclip si o
Corectia implica grupul in discutie colectiva, profesorul ii va ajuta pe copii sa creeze un poster
cdutarea celor mai bune solutii si colaborativ explicat de subiect.

explicarea motivelor (invatare

cooperativi - inteligents ACTIVITATEA 3 /DISCUTIE SI VIDEO - 10 min

colectiva). Profesorul va discuta cu clasa despre utilizarea panourilor solare,
ajutandu-i sa inteleaga utilizarea lor. La sfarsit va fi prezentat un videoclip
explicativ .
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D)

D)

Pasul 1

Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor, incurajandu-i
sa participe.

in cursiv existd cateva sugestii
pentru profesor.

n aceasti fazi, profesorul va
ardata elementele de
caracterizare ale sectiunii hartii
care vor fi utilizate pentru
aceasta a patra lectie.

Pasul 2

Profesorul 1i ajuta pe copii sa
realizeze programarea
blocurilor de cod pe Scratch.

Poluarea aerului si energia
solara

Elevii isi gdsesc prietenii Leo si Lea in partea de sus a hartii cu
costume de astronaut: «Buna ziua din nou prieteni, asa ca vreti sa stiti de
ce nu mai putem folosi energia carbunelui? Asa ca alege si citeste
cardul de mai jos." Informatiile de mai jos scrise pe card sunt:

I. Impuritatile din carbune eliberate in aer dupa ce este ars -
dioxid de carbon, gaz incolor si inodor care capteaza caldura pamantului
in atmosfera si motivul incalzirii pamantului si al schimbarilor
climatice.

2. Dioxidul de carbon este produs Tn mod natural atunci cand
respiram si nu avem nevoie de mai mult in aer.

Elevii gasesc soarele pe harta si apoi vad pe soare ca este scris:
intoarce-ma cand intorc soarele gasesc informatiile de mai jos: «Copii,
sunt unul dintre inlocuitorii care produc energie pentru voi in loc de
monstrul negru.

Energia mea se numeste energie solara. Cu ajutorul panourilor
solare puteti economisi si folosi energia mea. Energia mea este
nesfarsita si atata timp cat sunt Tn viata pot produce suficienta energie
pentru a gati, a va incadlzi casele iarna, a va lumina camerele si a produce
electricitate pentru voi si, de asemenea, cu energia mea puteti merge in
vacanta cu trenul sau cu alte mijloace de transport si puteti avea un
pamant curat!"

"Acum este timpul sa invingem carbunele si sa punem niste
panouri solare in partea superioara a trenului, astfel incat sa putem
pleca in vacanta. Uita-te la robot, te va desena Tn 4 forme , recunoaste-
le si cauta in jurul lor pentru a gasi monedele de aur. Cand gasesti 4
monede de aur, da-le profesoarei tale si ea iti va da panouri solare pe
care sa le plantezi deasupra trenului si sa-ti inceapa vacanta. Nu uitati
sa plantati cat mai multe panouri solare in viitor pentru a economisi
multa energie si pentru a avea un pamant mai curat in viitor."

(/n aceastd fazd, profesorul va grupa elevii i 4 grupuri diferite
pentru a cduta monedele. Ei vor desena forme simple ale obiectelor in
care vor fi puse monedele. Elevii le vor gasi si vor planta panourile pe

tren si vor termina jocul. De asemenea, pot produce sunetul trenului si

pot juca jocul trenului)

In timpul acestei lectii, clasa condusa de profesor va folosi
programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati in al patrulea
capitol al brosurii suplimentare dedicate numita MAT8. Competenfe de
codare pentru lecfii. Sarcinile de indeplinit sunt enumerate mai jos.
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) ACTIVITATEA 1

Profesorul, dupa ce a prezentat
un videoclip explicativ, introduce
conceptul de energie curata
intr-un mod simplu si clar.

Videoclipul recomandat aici
este Tn italiana, dar poate fi
Tnlocuit cu videoclipuri

relevante n orice alta limba.

Profesorul incepe prin a le arata copiilor un videoclip intitulat
Cambia- mento climatico per bambini , publicat pe YouTube in 2022.

Profesorul dezvolta apoi subiectul schimbarilor climatice. Acestea
prezinta ajutoare vizuale, cum ar fi fotografii sau infografice, care descriu
efectele poluarii aerului si ale incalzirii globale - orase pline de smog,
ghetari care se topesc si evenimente meteorologice extreme. Aceste
imagini 7i ajuta pe copii sa se conecteze cu problema atat la scara
locala, cat si globala.

Pentru a face conceptul relatabil, profesorul explica modul in
care activitatile zilnice , cum ar fi conducerea masinilor, utilizarea
fabricilor si arderea combustibililor pentru electrizare, elibereaza gaze
nocive in atmosfera. Ele evidentiaza rolul dioxidului de carbon si al altor
gaze cu efect de serd in captarea caldurii, ceea ce duce la incalzirea
globala. Profesorul foloseste o analogie simpla, comparand atmosfera
Pamantului cu o patura: "O patura ne tine de cald, dar daca devine prea
groasa, ne supraincadlzim - si asta se intampla cu planeta noastra."

Profesorul incurajeaza discutiile intrebandu-i pe copii intrebari
precum: "Ati observat vreodatd veri mai fierbinti sau mai putine zile reci?"
sau «Ce crezi ca se intampla cu animalele si plantele cand vremea se
schimba prea mult?» Aceste indemnuri ii ajuta pe copii sa-si
conecteze experientele personale cu problema mai larga a
schimbarilor climatice.

Mutand accentul pe solutii, profesorul introduce conceptul de
energie curata. Ei explica modul Tn care sursele de energie
regenerabila, cum ar fi energia solara, produc electricitate fara a polua
aerul sau a dauna mediului. Pentru a-| face captivant, profesorul arata o
scurta animatie sau un videoclip despre modul in care lumina soarelui este
transformata in energie prin panourile solare.

in concluzie, profesorul incurajeaza copiii sd se gandeasci la
motivele pentru care energia curata este esentiala pentru protejarea
mediului si a viitorului nostru. Ei sugereaza sa ne imaginam o lume
alimentata in intregime de energie regenerabild, fara poluare si plina de
aer mai curat si ecosisteme mai sanatoase.

WORLD NEWS

Cambiamento climatico

A%

nmn | ] >

Apdsati butonul pentru a viziona videoclipul
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) ACTIVITATEA 2

Profesorul, dupa ce a ardtat un
videoclip explicativ, incepe o
discutie despre energia solard. La
fel ca si activitatea anterioara,
videoclipul recomandat aici

este Tn italiana, dar poate fi
Tnlocuit

cu videoclipuri relevante in orice
alta limba.

y ACTIVITATEA 3

Profesorul incepe o discutie
despre panourile solare apoi,
apoi arata un videoclip explicativ.

Profesorul incepe aceasta a doua faza aratand copiilor un nou
videoclip pe YouTube numit Che cosa é I'energia solare?

Apoi au revizuit pe scurt conceptul de energie solard, subliniind
importanta acesteia ca sursa de energie curata si regenerabila. Pentru a
face sesiunea captivanta, profesorul ofera un amestec de materiale
pregadtite in prealabil , cum ar fi imagini tiparite, cuvinte cheie si definitii
simple, impreuna cu hartie alba si markere pentru ca elevii sa contribuie
cu propriile idei.

Clasa este impartita in grupuri mici, iar fiecare grup are sarcina
de a face brainstorming despre ceea ce au nvatat despre energia solara.
Aceasta ar putea include definitia, modul in care functioneaza,
beneficiile sale (cum ar fi reducerea poluarii) si exemple de utilizare
(cum ar fi alimentarea caselor sau incalzirea apei).

PROFESORUL incurajeaza creativitatea, sugerand ca se gandesc la
energia solara ca la "energia soarelui care alimenteaza lumea
noastra" sau "o modalitate de a produce electricitate fara fum".

Odata ce brainstorming-ul este finalizat, profesorul aduna clasa
pentru a crea un poster colaborativ sau pentru a umple tabla cu ideile
lor. Fiecare grup isi prezinta contributiile, iar profesorul ajutad la aranjarea
pieselor Tn categorii, cum ar fi Ce este energia solara?, Cum
functioneaza?, De ce este important?si Exemple de energie solara i
actiune. Desenele, diagramele si titlurile colorate dau viata afisajului ,
facandu-I atat educational, cat si atragator din punct de vedere
vizual.

Activitatea se incheie cu o reflectie condusa de profesor, care
evidentiaza efortul colectiv si cunostintele impartasite. Produsul final - fie
ca este un afis sau o tabla - devine o piesa centrald in clasad, servind ca
0 reamintire a ceea ce au invatat si inspirand si mai multa curiozitate
despre energia regenerabila.

Apdsati butonul pentru a viziona videoclipul

Profesorul Tncepe prin a invita clasa sa se adune intr-un cerc sau sa
stea atent pentru a incuraja o discutie deschisa si captivanta. Ei incep
prin a pune prima intrebare: «Ati vazut vreodata panouri solare? Unde?»
permitand copiilor sa-si Tmpartaseasca experientele. Unii ar putea
mentiona
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La fel ca activitdtile anterioare,
videoclipul recomandat aici
este Tn italiana, dar poate fi
Tnlocuit

cu videoclipuri relevante in
orice alta limba.

observarea panourilor solare pe acoperisuri, pe campuri sau chiar la
scoald. Profesorul asculta activ, dand din cap si validand fiecare raspuns
pentru a crea o atmosfera primitoare.

Pe baza discutiei, profesorul intreaba: "Are cineva panouri solare
acasa?" Aceasta intrebare ii ajuta pe copii sa conecteze subiectul la
viata lor personala, iar cei care o fac isi pot impartasi experientele,
cum ar fi sa-i vada pe acoperis sau sa-si auda parintii vorbind despre
economisirea energiei.

n cele din urma, profesorul pune intrebarea provocatoare: "Cum
crezi ca functioneaza panourile solare?" Incurajand curiozitatea, ele
permit copiilor sa faca ipoteze libere. Unii ar putea sugera ca panourile
"capteaza lumina soarelui" sau "transforma soarele in electricitate".
Profesorul nu le corecteaza imediat, ci foloseste raspunsurile lor ca o
rampa de lansare pentru a introduce concepte de baza despre modul in
care panourile solare capteaza lumina soarelui si o transforma in energie
utilizabila prin celule fotovoltaice.

Profesorul arata apoi un videoclip pe YouTube numit L'energia
solare care demonstreaza functionarea si utilizarea
panourilor solare.

Pe masura ce discutia se desfasoara, profesorul faciliteaza
dialogul intre copii, determinand intrebari ulterioare precum: "De ce
credeti ca soarele este o sursa buna de energie?" sau "Cum ajuta utilizarea
cristalelor solare mediul?" Acest lucru nu numai ca le aprofundeaza
intelegerea, dar incurajeaza si gandirea critica si invatarea de la egal la
egal.

Discutia se Tncheie cu profesorul care rezuma punctele cheie
ridicate, legandu-le de subiectul mai larg al energiei curate si al energiei
solare. Ei incurajeaza copiii sa fie atenti la panourile solare din
imprejurimi si sa se gandeasca la modul in care joaca un rol intr-un
viitor durabil. Aceasta activitate serveste ca o modalitate interactiva si
reflexiva de a implica clasa si de a construi o fundatie pentru discutii
mai detaliate despre energia solara.

SCUOLA

Apdsati butonul pentru a viziona videoclipul
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Ugwupamento de Escolas Migudl Torga

ITALIA

The CISL Scuola
(Confederazio- ne Italiana
Sindacati Lavoratori

- Scuola) este uniunea
personalului din scolile primare
si gradinite, scolile secundare si
formarea profesionala a CISL. A
fost fondatd in 1997 de catre
uniunea SINASCEL (Scoala
Elementara a Uniunii Nationale )
si SISM ( Uniunea Italiana a
Scolilor Gimnaziale).

ITALIA

Pixel este o institutie de
educatie si educatie cu sediul in
Florence (Italia). Pixel a fost
fondata in 1999. Misiunea Pixel
este de a promova o abordare
inovatoare a educatiei, formarii
si culturii, acest lucru se
realizeaza in mare parte prin
incercarea de a exploata cel mai
bun potential al TIC pentru
educatie si formare.

PORTUGALIA

Agrupamento de Escolas
Miguel Torga este o scoald
situatd Tn Braganca, Portugalia,
un oras din interiorul tarii.
Scoala este formatad din trei
cladiri, doud pentru gradinita si
scoala elementara si una pentru
gimnaziu si liceu. Exista 88 de
profesori, 2 psihologi si, de
asemenea, un logoped.

BULGARIA

Zinev Art Technologies Ltd.
este 0 companie care
dezvolta, implementeaza si
gestioneaza proiecte
europene si ofera consultanta
n domeniile

a culturii, artei, activitatilor si
educatiei bazate pe internet,
EFP, e-learning si dezvoltarea
educatiei scolare, precum si
dezvoltarea regionala.

SAPTENZA

UNIVERSITA DI ROMA

EUROED [

esciencid
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eventos cientificos

ITALIA

Universitatea Sapienza din
Roma, (Departamentul de
Planificare, Proiect, Tehnologia
Arhitecturii). Sapienza a fost
fondata de Papa Bonifaciu al VIII-
lea Tn 1303. Este una dintre cele
mai vechi universitdti din lume si
a doua cea mai mare universitate
din UE, cu 11 facultati, 63 de
departamente, 111.000 de
studenti si peste 4.700 de
profesori.

ROMANIA

Scoala primara EuroEd include o
gradinita si o scoala primara.
Ambele sunt acreditate de
Ministerul Educatiei din Romania.
Promoveaza dimensiunea UE a
educatiei si, de asemenea,
fncurajeaza multiculturalismul si
multilingvismul prin furnizarea
de educatie copiilor de diferite
nationalitati sau grupuri etnice.

SPANIA

Esciencia este un IMM cu
sediul in Zaragoza, infiintat in
2006 ca un spin-off al
Universitdtii din Zaragoza.
Esciencia Eventos Cientificos
S.L. este dedicat gestionarii si
organizarii proiectelor de
diseminare a stiintei. Compania
ofera

atat servicii de consultanta, cat si
proiectarea de programe
educationale.



Co-funded by
the European Union
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