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Acest proiect este dezvoltat in 4 intalniri de o ora fiecare, care trebuie
finalizate secvential. Acest kit ilustreaza indicatiile practice pentru fiecare
activitate si calendarul aferent.

intr-o lume modelatd de bogatia diversitatii umane, acest proiect fsi
propune sa reducad inegalitdtile prin promovarea echitatii etnice si
demontarea rasismului sistemic care divizeazd oamenii. Se afirma ca
adevdratul progres consta in recunoasterea frumusetii inerente a
diverselor culturi, perspective si identitati. Prin promovarea ajutorului
reciproc si a cooperarii dincolo de granitele geografice si etnice, acest
proiect urmadreste sa creeze o societate mai justa si mai incluziva, in care
fiecare - indiferent de rasa sau origine - are acces egal la oportunitati si
resurse.

Prin cultivarea intelegerii interculturale si a solidaritatii prin
educatie si actiune, acest proiect va distruge structurile care perpetueaza
inegalitatea, deschizand calea catre o societate inradacinata in
corectitudine, respect si unitate.

Aceste teme sunt abordate prin intermediul unei povesti plasate in
indepartata galaxie, in care un grup curajos de mici extraterestri au
format echipa Star Seekers Squad, condusa de Luna, liderul lor neinfricat.
Impreund, ei au pornit intr-o cilitorie incredibild prin stele la bordul
navei Stardust Voyager si, in cele din urma, s-au regdsit pe o mica
planeta albastra numita Pamant.

In Episodul 1: Mozaic celest, Ciutitorii de stele au intalnit copii din
diverse grupuri etnice din intreaga lume, sarbatorind frumusetea
traditiilor unice ale fiecarei culturi.

in Episodul 2: Umbra trecutului, ei au intalnit forta intunecata a
rasismului, o amenintare la adresa unitatii si acceptarii, si s-au ridicat
pentru a raspandi mesaje de empatie si intelegere.

in Episodul 3: Hands Across the Cosmos , Cautdtorii Stelelor si-au
unit mainile cu copiii Pamantului, depasind impreuna provocarile prin
acte de bunatate si ajutor reciproc.

n cele din urma, in Episodul 4: Un vis cosmic, Luna si echipa ei au
privit Thapoi spre Pamant, inspirate de calatoria lor pentru a imagina o
lume in care diversitatea este acceptata si toti copiii traiesc in armonie,
sperand ca misiunea lor pentru pace si intelegere va continua printre
stele.

EDUCATIE CIVICA GEOGRAFIE ARTA TEHNOLOGIE
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Acest proiect poate raspunde mai multor nevoi pedagogice pentru copiii
cu varste cuprinse intre 9 si 10 ani, favorizand dezvoltarea lor cognitiva,
sociala si emotionala. Acestea sunt:

- Constientizarea si respectul cultural. Proiectul 1i introduce pe
copii in diverse culturi si traditii, ajutandu-i sa-si dezvolte
respectul si aprecierea pentru diferite grupuri etnice;

. Invatarea socio-emotionald (SEL). Prin accentuarea empatiei,
cooperarii si rezolvarii conflictelor, proiectul cultiva inteligenta
emotionala si abilitatile sociale ale copiilor;

+gandirea critica si rezolvarea problemelor. Prin explorarea
problemelor de justitie sociald, cum ar fi rasismul, proiectul
incurajeaza gandirea critica si rezolvarea problemelor fin
contexte reale;

+Incluziune si colaborare. Proiectul incurajeazd munca in echipa si
incluziunea, aratand copiilor importanta colaborarii dincolo de
granitele culturale si geografice;

Dezvoltarea morala si etica. Prin abordarea echitatii si justitiei,
proiectul 1i ajuta pe copii sa construiasca o baza etica solida si sa
inteleaga importanta de a se ridica Tmpotriva inegalitatii.
Proiectul extinde, de asemenea, viziunea asupra lumii a copiilor,
incurajandu-i sa se vada ca parte a unei comunitati globale

Urmatoarele obiective vizeaza formarea unor persoane complete,
constiente de problemele sociale, care apreciaza diversitatea si sunt
pregdtite sa contribuie la societate.
Promovarea constientizarii si aprecierii diverselor culturi, etnii si
traditii;
Sa ajute copiii sa recunoasca si sd inteleaga sentimentele celorlalti,
promovand empatia si comportamentul plin de compasiune;
Sa invate copiii sa identifice si sa analizeze probleme precum
rasismul si inegalitatea si sa exploreze modalitati de abordare a
acestor provocari;
Sd incurajeze cooperarea, munca in echipa si incluziunea prin lucrul
impreuna cu colegi din medii diferite;
Sa promoveze echitatea, dreptatea si bunatatea, incurajandu-i pe
copii sa actioneze in conformitate cu aceste valori in viata lor de zi
cu zi;
Sa inspire copiii sa se vada ca parte a unei comunitati globale,
intelegand importanta ajutorului reciproc si a responsabilitatii
colective.

CICLUL DEMING (Ciclul PDCA) este o metoda de implementare a imbunatatirilor,de a
testa modificarile si rezolva problemele.

PLAN DO CHECK ACT
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01_Planificarea si programarea unitatilor/activitatilor de predare.
02Realizarea activitatilor (unitati de invatamant; sesiuni de formare
teoretica; sesiuni de formare practica/laborator).

03_Control continuu al indeplinirii obiectivelor si al dobandirii de noi
competente de catre toti elevii intr-un mod omogen.

04_La sfarsitul fiecarei sesiuni, profesorul evalueaza activitatea,
observa si identifica aspectele critice si modalitatile de implementare
a actiunilor corective pentru viitor.
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) Sectiunea hartii
Aceasta sectiune a hartii este dedicata primei lectii.

La nivel grafic, acesta prezinta toate elementele utile pentru naratiune
si activitatile conexe.

FIRST LESSON
CELESTIAL MOSAIC

Luna and Star Seekers meet
many children of the Earth. Wil e Luna e | landad
Together they celebrate the an Carth with the Star
i 2 Seekers Squad.
beaUty of d Iversity. Wha are yvou? You're so
wonderfully different!

=allo! My narne is Ulla
and 'm from Gresnland.
We live invery particular
houszes. Are you comirg
tasea therm?

Hi, I'm Dimitri and | &rm
from Russia. Here we
have many monuments
tovelt. Come an, come
and see them!

‘m Ahmed, I'm from
Algeria and | know a lot

of sleries aboul the

Sahara Desert. Would

you like to hear them? Hil I'rm Mei Ling and
I'mi from China. iy
mum taught me a lot
of traditional recipes.
Let's cook together!

Ol My name is Maya,
I'mi fram Brasil and |
love dancing to the
zarmba rhytnm!




Sa inteleaga conceptul de diversitate si rolul sau Tn societate. Elevii
vor explora semnificatia diversitatii, inclusiv diferentele rasiale,
culturale si etnice, si vor intelege modul in care aceste elemente
contribuie la o societate vibranta si dinamica. Ei vor analiza
beneficiile diversitatii Tn promovarea creativitatii, inovarii si
rezilientei in cadrul comunitatilor, recunoscand ca diferentele
imbogadtesc diversitatea socialg;

Sa identifice si sa aprecieze caracteristicile unice ale grupurilor
etnice. Elevii vor examina si celebra caracteristicile culturale,
lingvistice si fizice care definesc diferite grupuri etnice, intelegand
semnificatia lor istorica si sociala. Ei vor compara traditiile,
obiceiurile si limbile diferitelor etnii, dobandind o apreciere mai
profunda a diversitatii globale si a interconectarii experientelor
umane;

Sa dea dovada de empatie, respect si deschidere de spirit. Elevii vor
practica Tn mod activ empatia prin implicarea in discutii si activitati
care contesta stereotipurile si promoveaza intelegerea indivizilor din
medii diverse.

Povestea si activitatile sale necesita:
un cadru didactic care va participa activ in timpul lectiei;
un ecran pe care sa fie proiectata harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa fie vizionate videoclipurile propuse pentru unele
activitati
un calculator/tableta cu care copiii pot realiza o parte din activitati
si programarea Scratch;
ziare, reviste, coli de hartie, creioane, foarfece si lipici.

POVESTIRERA (PASUL 1) - 10 min

Primele 10 minute vor fi dedicate unei scurte introduceri a subiectului si
povestirii. in timpul povestirii, profesorul va proiecta harta pe un ecran
si 1i va implica pe copii cu intrebari relevante.

ACTIVITATEA PRINCIPALA - 20 min
Profesorul prezinta activitatea ,,Colaj cultural” in cadrul careia elevii,
impartiti in grupuri, vor trebui sa creeze un colaj care sa evidentieze
caracteristicile diferitelor grupuri etnice.

CODAREA SCRATCH (PASUL 2) - 20 min
Scopul acestei parti este de a introduce programarea Scratch. Toate
activitatile vor fi conduse de catre un profesor.

REFLECTIA SI IMPARTASIREA (PASUL 3) - 10 min
Aceasta faza le permite elevilor sa reflecteze asupra acestei prime
parti a proiectului (inclusiv etapele 1 si 2) si sa isi Impartaseasca
realizarile. De asemenea, copiii pot rezuma conceptele-cheie ale
lectiei si pot sublinia importanta celebrarii diversitatii.



Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor, incurajandu-i
sa participe.

De asemenea, va folosi aceasta
faza pentru a introduce
subiectul si pentru a explica
elevilor importanta intelegerii si
aprecierii diversitatii, care sunt
obiectivele de invdtare ale
lectiei.

Acum, profesorul desfasoara
activitatea ,Colaj cultural”, in
cadrul careia elevii vor trebui sa
caute informatii si apoi sa
creeze colaje care sa prezinte
principalele caracteristici ale
diferitelor grupuri etnice.

Profesorul va oferi materiale si
instructiuni Tn timp ce elevii
lucreaza in grupuri mici pentru
a-si crea colajele. Copiii vor fi
incurajati sa discute si sd
impdrtdseasca rezultatele lor cu
colegii lor.

Profesorul 1i ajuta pe copii sa
execute codul de programare
Scratch.

Intr-o galaxie foarte, foarte indepartatd, un grup de copii
extraterestri aventurosi au format Echipa Cautatorilor de Stele. Condusi
de liderul lor neinfricat, Luna, ei au pornit intr-o calatorie epica prin
cosmos la bordul navei lor spatiale, Stardust Voyager. Cu ochii plini de
uimire si inimile pline de curaj, ei au zburat printre stelele sclipitoare
pana au ajuns pe o mica planeta albastra numita Pamant.

Luna si prietenii ei, Cautatorii de stele, au zburat prin spatiu pana
au ajuns pe Pamant. Cand au aterizat, au intalnit o multime de copii. A
fost Ulla, din Groenlanda, fericita sa vorbeasca despre casa ei deosebita;
apoi Maya, din Brazilia, careia ii placea sa danseze in ritmul tobelor;
Ahmed, din Algeria, care a povestit despre aventurile din desert sub
stelele sclipitoare; Mei Ling, din China, care a impartasit retete delicioase
gatite de familia ei; si Dimitri, din Rusia, pasionat de arta tdrii sale.

impreund, Luna si Ciutdtorii de stele au Tnvatat despre diferitele
moduri in care oamenii arata, vorbesc si trdiesc. Au vazut ca fiecare este
special si unic, ca piesele unui puzzle care se potrivesc pentru a face din
lume un tablou frumos.

COLAJ CULTURAL

Elevii vor lucra impreuna in grupuri mici, de maxim 4 copii, pentru a
invata despre diferite grupuri etnice. Fiecarui grup ii va fi atribuit un grup
etnic si va crea un colaj pentru grupul respectiv, care sa prezinte
imbracaminte traditionald, mancare specifica si sarbatori speciale. Elevii
vor avea acces la diverse materiale informative, pentru a gasi continutul
necesar, si materiale creative, precum si ziare, reviste si fotografii tiparite,
utile pentru compunerea colajului.

Dupa ce terminag, fiecare grup isi prezinta colajul in fata clasei,
invatandu-i pe toti despre diversitatea lumii.

in timpul acestei lectii, clasa condusa de educator va utiliza
programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati in primul capitol
al brosurii suplimentare dedicate numita MAT7. Competente de
codificare pentru lectii.



Profesorul va ghida discutia
dintre copii, dirijand-o si
incurajandu-i sa abordeze
toate etapele desfasurate in
cadrul lectiei.

Tn aceastd faza, elevii vor reflecta asupra acestei prime parti a
proiectului si vor avea ocazia sa Tmpartaseasca rezultatele lor,
obtinute in urma activitatii principale si a codificarii pe scratch. Copiii
vor putea, de asemenea, sa rezume conceptele-cheie ale lectiei si sa
sublinieze, discutand cu colegii lor, importanta celebrarii diversitatii.



UMBRE ALE TRECUTULUI
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Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a doua lectii.

La nivel grafic, acesta prezinta toate elementele utile pentru naratiune
si activitatile conexe.

SECOND LESSON
SHADOW OF THE PAST

But suddenly the exploration is
overshadowed by the discovery
of a dark force lurking amidst
the beauty of diversity: racism.
The Star Seekers decide to help.




+sa recunoasca efectele nocive ale rasismului si discriminarii. Elevii vor
explora impactul social, emotional si psihologic al rasismului si
discriminarii asupra indivizilor si comunitatilor, intelegand cum
aceste forte perpetueaza inegalitatea si divizarea.

Ei vor examina exemple istorice si contemporane de rasism,
identificand natura sistemica a prejudecatilor;

+sa dezvolte empatie si intelegere pentru cei afectati de rasism.

Prin povestiri, studii de caz si activitati de reflectie, copiii vor dobandi
o constientizare mai profunda a experientelor personale ale
persoanelor care s-au confruntat cu rasismul, promovand o
conexiune emotionala cu acestea. Elevii vor avea conversatii
semnificative pentru a intelege complexitatea identitatii rasiale si
modul in care prejudecadtile pot modela experientele traite;

+ sainvete strategii pentru a se ridica impotriva rasismului si a
promova incluziunea. Elevii vor Tnvata si vor exersa strategii concrete
pentru a se confrunta cu rasismul, inclusiv cum sa conteste
comportamentul discriminatoriu, sa-i sprijine pe cei afectati si sa
promoveze incluziunea. Prin jocuri de rol si exercitii de rezolvare a
problemelor, ei isi vor dezvolta increderea si abilitdtile necesare
pentru a se opune prejudecatilor si a milita pentru justitie in
comunitatile lor.

Povestea si activitatile sale necesita:
+ un profesor care va participa activ in timpul lectiei;
 un ecran pe care sa fie afisata harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa fie vizionate videoclipurile propuse pentru unele
activitati;
+ un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitati si programarea Scratch).

POVESTIREA (PASUL 1) - 10 min
Primele 5 minute vor fi dedicate primei parti a povestirii.

in timpul povestirii, educatorul va proiecta harta pe un ecran.

ACTIVITATEA PRINCIPALA - 20 min
Profesorul prezinta activitatea , Lupta impotriva nedreptatii”, in cadrul
cdreia elevii vor participa la o dezbatere prin joc de rol prin care vor
intelege importanta drepturilor tuturor.

CODAREA SCRATCH (PASUL 2) - 20 min
Aceasta parte are rolul de a trece in revista unele subiecte abordate in
timpul lectiei folosind programarea Scratch.

REFLECTIE SI IMPARTASIRE (PASUL 3) - 10 min

Aceasta etapa le permite elevilor sa reflecteze asupra acestei parti a
proiectului (inclusiv etapele 1 si 2) si sa isi impartaseasca realizarile.
Copiii vor putea, de asemenea, sa rezume conceptele-cheie ale lectiei,
subliniind importanta de a se ridica impotriva discriminarii.



Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor, Tncurajandu-
i sa participe.

De asemenea, profesorul va
folosi aceasta faza pentru a
explica efectele nocive ale
rasismului si discriminarii si
pentru a explica de ce este
important sa ne ridicam
impotriva nedreptatii, care
sunt obiectivele de invdtare ale
lectiei.

Cadrul didactic desfdsoara
activitatea "Standing Up
Against Injustice”, Tn cadrul
careia elevii vor participa la o
dezbatere prin joc de rol prin
care vor intelege importanta
drepturilor tuturor. Dupa
fiecare scenariu va avea loc o
discutie pentru a consolida
intelegerea si empatia.

Daca se considera necesar,
educatorul le poate arata
copiilor un videoclip sau le
poate citi o poveste care
relateaza o marturie reala a
unei persoane care a fost
victima rasismului.

Intr-o zi, Luna si Cautatorii de Stele au vazut niste copii care
erau rdi unii cu altii. Au auzit cuvinte jignitoare si au vazut actiuni
rautacioase doar pentru ca unii copii aratau diferit de altii. Luna s-a
simtit trista pentru ca stia ca toata lumea ar trebui sa fie tratata cu
bunatate si respect, indiferent de cum arata.

Luna si prietenii ei au decis sa ajute. I-au infruntat pe agresori si
le-au aratat tuturor ca a fi diferit este ceva de sarbatorit, nu de care sa te
temi. Tncet-incet, cu bunitatea si curajul lor, au facut sa dispara umbrele
rasismului.

Lupta /mpotriva nedreptdfii

Pentru aceasta activitate, elevii vor fi ghidati intr-o discutie atenta
despre temele povestii, concentrandu-se pe importanta de a se ridica
impotriva nedreptatii. Profesorul ii va incuraja sa isi impartaseasca
gandurile si sentimentele cu privire la provocarile cu care se confrunta
persoanele victime ale rasismului si sa faca conexiuni cu situatii din viata
reald. Va pune intrebari care promoveaza gandirea criticd, cum ar fi: ,De
ce este important sa ne opunem rasismului?” si ,Cum ii poate apara
cineva pe ceilalti sa creeze schimbari in societate?” Aceasta discutie 1i va
ajuta pe elevi sa interiorizeze valorile corectitudinii, empatiei si curajului.

Acum elevii vor fi impartiti in grupuri mici si fiecare grup va avea
un scenariu In care trebuie sa se confrunte cu rasismul sau
discriminarea intr-un cadru realist, adecvat varstei, cum ar fi o clasa,
un loc de joaca sau un cartier. Ei vor fi incurajati sa se gandeasca la
modul in care pot raspunde cu empatie, asertivitate si respect atunci
cand sunt martori sau se confrunta cu discriminarea. Dupa jocul de
rol, va avea loc o discutie despre diferitele abordari folosite de elevi si
despre modul in care rezistenta la nedreptate poate face diferenta.

Aceasta activitate 1i ajuta sa exerseze strategii practice de
confruntare cu prejudecatile si promoveaza simtul responsabilitatii in
crearea unor medii incluzive.



Profesorul i ajuta pe copii sa
realizeze codul Scratch.

Profesorul va ghida discutia
dintre copii, dirijand-o si
incurajandu-i sa abordeze
toate etapele desfasurate in
cadrul lectiei.

in timpul acestei lectii, clasa condusa de educator va utiliza
programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati in cel de-al doilea
capitol al brosurii suplimentare dedicate numita MAT7. Competente de
codare pentru lectii.

Aceasta etapa incurajeaza elevii sa reflecteze asupra experientelor
lor din timpul activitatii principale si al programarii Scratch, oferindu-le
ocazia de a-si impartasi ideile cu colegii. Ei vor discuta despre modul Tn
care au abordat problemele legate de rasism, explorand provocarile si
solutiile intalnite. Tn plus, elevii vor rezuma conceptele-cheie ale lectiei,
consolidand importanta empatiei si a luptei impotriva discriminarii.

La sfarsitul reflectiei, elevii vor fi incurajati sa aplice aceste valori in
viata lor de zi cu zi, promovand incluziunea si corectitudinea in
comunitatile lor.



MAINILE CARE CUPRIND
PAMANTUL

LECTIA



Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a treia lectii. La nivel grafic,
aceasta prezinta toate elementele utile pentru naratiune si activitatile
aferente.

THIRD LESSON
HANDS ACROSS THE EARTH

Luna and the Star Seekers see a lot of
children helping others who are in trouble.
They decided to join hands across cultures
learnng that union is strength.




+ Sainteleaga importanta ajutorarii celorlalti si impactul acesteia
asupra comunitatii. Elevii vor explora modul in care actele de
bunatate si de sprijin 1si consolideaza comunitatile, recunoscand
impactul mai larg al actiunilor lor individuale. Prin exemple din
viata reala si discutii de colaborare, ei vor invdta cum ajutorarea
celorlalti creeaza un efect de unda, influentand pozitiv atat pe cel
care da, cat si pe cel care primeste, si promovand o cultura a
grijii si solidaritatii;

+Sa demonstreze empatie si compasiune fata de cei aflati in
nevoie. Prin discutii si activitati de reflectie, elevii vor dezvolta o
intelegere mai profunda a provocarilor cu care se confrunta
persoanele nevoiase. Acest lucru le va spori capacitatea de
empatie si ii va motiva sa actioneze cu compasiune si bunatate
fata de ceilalti;

- Sa colaboreze cu colegii pentru a planifica si executa acte de
bunatate. Lucrand in grupuri, elevii vor concepe si vor realiza

acte de bunatate semnificative, invatand cum sa abordeze nevoile
reale din comunitatile lor.

Prin aceste activitati, elevii isi vor consolida abilitatile de
conducere, colaborare si rezolvare a problemelor, cultivand in
acelasi timp un puternic simt al responsabilitatii si cetateniei

Povestea si activitatile sale necesita:
un profesor care va participa activ in timpul lectiei;

un ecran pe care sa fie afisata harta in timpul si dupa citirea povestii
si sa fie vizionate videoclipurile propuse pentru unele activitati;

un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitati si programarea Scratch).

POVESTIREA (PASUL 1) - 10 min

Primele 10 minute vor fi dedicate unei scurte introduceri a
subiectului si povestirii. In timpul povestirii, profesorul va proiecta
harta pe un ecran si 1i va implica pe copii cu intrebari relevante.
ACTIVITATEA PRINCIPALA - 20 min
Profesorul prezinta activitatea ,Provocarea actelor de bunatate”, pentru
care elevii vor trebui sa se gadndeasca la acte de bunatate pe care sa le
realizeze la scoala sau in comunitatea lor pe parcursul unei perioade
stabilite.
CODAREA SCRATCH (PASUL 2) - 20 min

in timpul lectiei, copiii vor face programare Scratch. Toate activitatile vor fi
conduse de cadrul didactic.

REFLECTIA SI iMPARTASIREA (PASUL 3) - 10 min

Aceasta etapa le permite elevilor sa reflecteze asupra acestei parti a
proiectului (inclusiv etapele 1 si 2) si sa isi impartaseasca realizarile.
Copiii vor putea, de asemenea, sa rezume conceptele-cheie ale lectiei
si sa 1si Tncurajeze colegii sa continue sa ii ajute pe altii in viata lor de
zi cu zi.

18



Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor,
incurajandu-i sa participe.

in aceastd etapd, profesorul va
explica, de asemenea,
importanta de a-i ajuta pe
ceilalti si de a lucra impreunad
ca o comunitate, care sunt
obiectele de Tnvdtare ale
lectiei.

Profesorul prezinta activitatea
,Provocarea actelor de
bunatate”, pentru care elevii
vor face un brainstorming cu
privire la acte de bunatate pe
care sa le realizeze la scoala
sau Tn comunitatea lor intr-o
anumita perioada.

Profesorul va oferi indrumare
si sprijin Tn timp ce copiii Tsi
planifica si apoi isi indeplinesc
actele de bunatate.

Profesorul 1i ajuta pe copii sa
realizeze codul Scratch.

One bright day, Luna and the Star Seekers saw some children
helping others who were in trouble. They saw Maria helping to clean up
after a big storm, Raj sharing his toys with kids who didn’t have any, and
Sofia comforting a friend who was feeling sad. Luna smiled
because sheknew that helping each other makes the world a better
place.

Luna and her friends joined in, lending a hand wherever they
could. They worked together to fix broken things, planted flowers to
make the world more beautiful, and hugged sad friends to make them
feel better. Through their acts of kindness, they showed that when we
help each other, we all shine brighter.

Provocarea actelor de bundtate

Elevii vor incepe prin a se implica intr-o sesiune de
brainstorming in grup pentru a genera idei creative pentru acte de
bunatate pe care le pot face, concentrandu-se pe modalitati de a-i
ajuta pe altii in scoala sau comunitatea lor. Ei vor lua in considerare
atat gesturi mici, cum ar fi oferirea de ajutor unui coleg de clasa, cat
si initiative mai ample, cum ar fi organizarea unei curatenii in
comunitate sau crearea unei campanii de bunatate. Fiecare elev va
alege apoi un act de bunatate pe care sa 1l indeplineasca pe parcursul
saptamanii, documentandu-si cu atentie experienta prin intermediul
unui jurnal sau al unei lucrari de reflectie.

La sfarsitul saptamanii, elevii se vor reuni pentru a-si impartasi
povestile cu clasa, discutand nu numai despre ceea ce au facut, ci si
despre cum au simtit ca au avut un impact pozitiv. Prin intermediul
acestei activitati, elevii vor reflecta asupra recompensei emotionale de
a-i ajuta pe altii si asupra impactului mai larg pe care actiunile lor il
pot avea asupra construirii unei comunitati compasive si solidare.

in timpul acestei lectii, clasa condusa de educator va utiliza
programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati in capitolul al
treilea din brosura suplimentara dedicata numita MAT7. Competente de
codare pentru lectii.



Aceasta etapa ofera elevilor posibilitatea de a reflecta asupra

Profesorul va conduce discutia experientelor lor din timpul activitatii principale si al programarii
dintre copii, dirijand-o si Scratch. Ei vor fi Tncurajati sa isi Tmpartaseasca proiectele Scratch cu
incurajandu-i sa abordeze leqii licand dul i folosi d .
toate etapele desfisurate in colegii, explicand modul in care au folosit codarea pentru a transmite
cadrul lectiei. mesaje de ajutor reciproc si cooperare. Aceasta sesiune de

impartasire va favoriza discutiile cu privire la modul creativ in care au
aplicat conceptele de bunatate si comunitate in proiectele lor.

Profesorul va rezuma apoi conceptele-cheie ale lectiei,
consolidand importanta ajutorului reciproc si a empatiei. Elevii vor fi
incurajati sa duca aceste lectii dincolo de sala de clasa si sa continue
sa i ajute pe ceilalti in viata lor de zi cu zi.
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Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a patra lectii.

La nivel grafic, aceasta prezinta toate elementele utile pentru naratiune si

activitatile aferente.

FOURTH LESSON
A COSMIC DREAM

Luna and her friends say goodbye
to Earth. They hope for a world in
which diversity can be celebrated
and all children could thrive in

peace and harmony.
’ —— L —-— —— —-—— —
°® °@.
\

\
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+ saimagineze si sa articuleze idealuri pentru o lume mai buna. Elevii
isi vor exprima in mod creativ viziunea despre o lume mai buna,
punand accentul pe valori fundamentale precum bunatatea,
prietenia, egalitatea si incluziunea. Ei vor explora modul in care
aceste idealuri pot modela o societate mai armonioasa si mai
respectuoasa prin discutii, arta sau povestiri;

+sa reflecteze asupra rolului actiunii individuale si colective. Elevii vor
explora modul in care atat eforturile individuale, cat si actiunile
colective pot determina schimbari pozitive in cadrul comunitatilor
lor. Reflectand asupra unor exemple reale de schimbare sociala, ei
vor intelege importanta lucrului in echipa, a solidaritatii si a
responsabilitatii in abordarea unor noi probleme precum inegalitatea
si nedreptatea;

+sa dezvolte un simt al actiunii si al responsabilizarii. Elevii vor
dezvolta un puternic sentiment de autonomie personala,
recunoscandu-si puterea de a contribui la o lume mai buna. Prin
intermediul proiectelor practice si al implicarii in comunitate, elevii
vor dobandi incredere in capacitatea lor de a face diferenta, realizand
ca si actiunile mici pot contribui la crearea unei societati mai juste si
mai incluzive.

Povestea si pasii sai necesita:
un profesor care va participa activ in timpul lectiei;

un ecran pe care sa fie proiectata harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa fie vizionate videoclipurile propuse pentru unele
activitati;

un calculator/tableta cu care copiii sa poata realiza o parte din

activitati si programarea pe Scratch (un mediu de programare gratuit,
cu un limbaj de programare grafica);

ziare, reviste, coli de hartie, creioane, foarfece si lipici

POVESTIREA (PASUL 1) - 10 min

Primele 10 minute vor fi dedicate unei scurte introduceri a
subiectului si povestirii. In timpul povestirii, profesorul va proiecta
harta pe un ecran si 1i va implica pe copii cu intrebari relevante.

ACTIVITATEA PRINCIPALA - 20 min

Profesorul prezinta activitatea ,Visand la o lume mai buna”, in cadrul
careia elevii trebuie sa isi imagineze si sa isi ilustreze idealurile pentru
o lume mai buna.

CODAREA SCRATCH (PASUL 2) - 20 min

in timpul lectiei, copiii vor face programare Scratch. Toate activitatile vor fi
conduse de cadrul didactic.

REFLECTIA SI iMPARTASIREA (PASUL 3) - 10 min

Aceasta etapa le permite elevilor sa reflecteze asupra acestei parti a
proiectului (inclusiv etapele 1 si 2) si sa 1si impadrtaseasca realizarile.
Copiii vor putea, de asemenea, sa rezume conceptele-cheie ale lectiei
si sa 1si Tncurajeze colegii sa continue sa ii ajute pe altii in viata lor de
zi cu zi.
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Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor, incurajandu-i
sa participe.

De asemenea, profesorul va
folosi aceasta etapa pentru a
discuta cu elevii viziunile lor
pentru o lume mai buna si rolul
actiunilor individuale si
colective in crearea unei
schimbari pozitive, care
reprezinta obiectivele de
invatare ale lectiei.

Profesorul desfasoara
activitatea ,Visand la o lume
mai buna”, in cadrul careia
elevii Tsi imagineaza si isi
ilustreaza idealurile pentru o
lume mai buna.

Profesorul va oferi materiale si
sprijin Tn timp ce elevii isi
exprima ideile prin desen sau
scriere.

Profesorul 1i ajuta pe copii sa
realizeze codul Scratch.

Pe masura ce calatoria lor cosmica se apropia de sfarsit, Luna si
Cautatorii de Stele priveau Pamantul cu ochi plini de sperantad. Ei au
visat la o lume in care toata lumea era prietena, in care nimeni nu se
simtea exclus si Tn care toata lumea avea ceea ce i trebuia pentru a fi
fericita. Luna stia ca visele pot deveni realitate daca toti lucram
impreuna pentru a le transforma in realitate.

Cu inimile pline de speranta, Luna si prietenii ei si-au luat ramas
bun de la Pamant si au zburat inapoi in spatiu. Ei au promis sa
raspandeascd bunatate si prietenie oriunde ar merge, stiind ca si micile
acte de iubire pot schimba lumea.

Visdnd la o lume mai bund

Elevii vor incepe prin a inchide ochii si a se angaja intr-o
vizualizare ghidata, imaginandu-si lumea ideala - una plina de
bunatate, prietenie, egalitate si ajutor reciproc. Ei vor fi incurajati sa
se gandeasca la cum ar arata o lume fara discriminare, in care toata
lumea este tratatd cu respect si empatie.

Ulterior, elevii isi vor exprima viziunile prin mijloace creative,
cum ar fi desenul, scrisul sau realizarea de colaje care sa reflecte
visele lor pentru o lume mai buna. Acestea vor include concepte
precum ajutorarea celorlalti, incurajarea prieteniilor si promovarea
incluziunii.

Odata finalizate, elevii isi vor impartasi viziunile cu clasa, in
cadrul unei discutii de grup de sustinere. impreund, ei vor face un
brainstorming cu privire la masurile practice pe care le pot lua in
scoala si comunitatea lor pentru a incepe sa transforme aceste vise in
realitate. Aceasta reflectie colaborativa ii va inspira pe elevi sa treaca
la actiune si sa realizeze puterea efortului colectiv in crearea unei
schimbari pozitive.

in timpul acestei lectii, clasa condusa de educator va utiliza
programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati in capitolul al
treilea din brosura suplimentara dedicatd numita MAT7. Competente de
codare pentru lectii.
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Aceasta etapa le permite elevilor sa reflecteze asupra viselor si
Profesorul va ghida discutia experientelor lor atat din activitatea principala, cat si din proiectele
dintre copii, dirijand-o si lor de codare Scratch. Profesorul Ti va incuraja pe elevi sa
incurajandu-i sa abordeze n L x < . le | h ledii | . ~
toate etapele desfisurate in impartaseasca proiectele lor Scratch cu colegii lor, discutand despre
cadrul lectiei. modalitatile creative prin care au transmis mesaje de speranta,
pozitivitate si construirea unei lumi mai bune. Va avea loc, de
asemenea, o discutie de grup in cadrul careia elevii pot face schimb
de idei cu privire la modul in care tehnologia poate fi utilizata pentru

a promova aceste valori.

in cele din urmd, clasa va rezuma conceptele-cheie ale lectiei,
consolidand importanta colaborarii pentru o societate mai incluziva si
mai buna, iar educatorul ii va incuraja pe elevi sa continue sa isi puna
in aplicare viziunea unei lumi mai bune si in afara clasei.
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EUROED [

Ugwupamento de Escolas Migudd Torga

CISL

e SCUOLA

ROMANIA

EuroEd Primary School include o
gradinita si o scoala primara.
Ambele sunt acreditate de Ministerul
Educatiei din Romania. Ea
promoveaza dimensiunea europeana
a educatiei si incurajeaza, de
asemenea, multiculturalismul si
multilingvismul, oferind educatie
copiilor de diferite nationalitati sau
grupuri etnice.

ITALY

The CISL Scuola (Confederazio-
ne Italiana Sindacati Lavoratori
- Scuola) este sindicatul
personalului din Tnvatamantul
primar si prescolar, din
invatamantul secundar si din
invatdmantul vocational din CISL.
A fostinfiintat in 1997 prin
uniunea SINASCEL (Sindicatul
National al Scolilor Elementare) si
SISM (Sindicatul Italian al Scolilor
Gimnaziale).

PORTUGAL

Agrupamento de Escolas Miguel
Torga este o scoald situatd in
Braganca, Portugalia, un oras din
interiorul tarii. Scoala este
formata din trei cladiri, doua
pentru gradinita si scoala
elementard si una pentru
gimnaziu si liceu. Exista 88 de
profesori, 2 psihologi si, de
asemenea, un logoped.

BULGARIA

Zinev Art Technologies Ltd.
este o companie care dezvolta,
implementeaza si gestioneaza
proiecte europene si ofera
consultantd in domeniile
culturii, artei, activitatilor
bazate pe internet si educatiei,
VET, e-learning si dezvoltarii
educatiei scolare, precum si
dezvoltarii regionale.

SAPIENZA

UNIVERSITA DI ROMA

EE N,
B . W
ERwilEhd

P

esciencid

eventos cientificos

ITALY

Universitatea Sapienza din Roma,
(Departamentul de Planificare,
Proiectare, Tehnologie a
Arhitecturii). Sapienza a fost
fondata de Papa Boniface al VIII-
lea Tn 1303. Este una dintre cele
mai vechi universitati din lume si
a doua cea mai mare universitate
din UE, cu 11 facultati, 63 de
departamente, 111.000 de
studenti si peste 4.700 de
profesori.

ITALY

Pixel este o institutie de
educatie si formare cu sediul in
Floren- ce (ltalia). Pixel a fost
infiintatd Tn 1999. Misiunea Pixel
este de a promova o abordare
inovatoare a educatiei, formarii
si culturii, Tn principal prin
Tncercarea de a exploata cel mai
bun potential al TIC pentru
educatie si formare.

SPAIN

Esciencia este un IMM cu
sediul in Zaragoza, infiintat in
2006 ca spin-off al
Universitdtii din Zaragoza.
Esciencia Eventos Cientificos
S.L. se dedica gestionarii si
organizarii de proiecte de
diseminare a stiintei.
Compania ofera atat servicii
de consultantad, cat si
conceperea de programe
educationale.
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