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VIATA SI PAMANTUL: CUM SA

ELIMINAM BRACONAJUL SI TRAFICUL?

Configurarea Acest proiect se desfasoara in 4 intdlniri de aproximativ 55 de minute
programului de fiecare, care trebuie finalizate secvential. Acest kit ilustreaza indicatiile
predare practice pentru fiecare activitate si calendarul aferent.

Traficul de animale si braconajul reprezinta doua dintre cele mai

Scenariu presante amenintari la adresa biodiversitatii globale. Aceste activitati
ilegale, motivate de profit si alimentate de cererea de animale de
companie exotice, parti ale corpului si trofee, aduc numeroase specii in
pragul extinctiei. Multe dintre animalele vizate, de la elefanti si rinoceri
maiestuosi la pasari si reptile exotice, joaca roluri cruciale Tn
mentinerea echilibrului ecologic. Lupta impotriva braconajului si a
traficului nu este doar o lupta pentru supravietuirea speciilor pe cale de
disparitie, ci si pentru conservarea ecosistemelor globale si a
patrimoniului natural.

Acest proiect abordeaza aceste teme prin intermediul unei
povesti fictive plasate in Iran, Tn care un grup de elevi citeste stiri
alarmante conform carora patru animale endemice - un ghepard
asiatic, un leopard persan, o caprioara persana si un onager persan -
au scapat din Parcul National Golestan. Tndemnagi sa le salveze, elevii,
indrumati de profesorul lor, se pregdtesc pentru jungla si se indreapta
spre o piata traditionala pentru a aduna provizii. Acolo, ei sunt ingroziti
de vederea unor obiecte confectionate din animale, inclusiv taxidermii,
ceea ce 1i motiveaza sa actioneze rapid. Aventurandu-se in salbaticie, ei
gasesc semne de braconaj si descoperd ramadsite tragice ale unor lei
persani disparuti, ceea ce le aminteste de nevoia urgenta de a salva alte
specii. Incurajati de profesorul lor, elevii isi continua cdutarile, Tnvatand
despre alte animale pe cale de disparitie si formand o legatura cu
natura.

Materii implicate

STINTA TEHNOLOGIE

CIVICA ARTA



Pentru un proiect destinat copiilor cu varste cuprinse intre 9 si 10 ani,

nevoile pedagogice sunt indeplinite prin invatare prin experientd, educatie

ecologica, gandire critica si dezvoltare socio-emotionala. lata care sunt
principalele nevoi pedagogice care au fost acoperite in cadrul acestui
proiect:

. Intelegerea conceptului de specii pe cale de disparitie si a rolului
acestora in ecosisteme, invatarea modului in care activitatile
umane ameninta biodiversitatea;

Constientizarea problemelor de mediu pentru a promova un
sentiment de responsabilitate fatd de natura si bidiversitatea
acesteia;

Competente de rezolvare a problemelor, implicare in luarea
deciziilor, planificare si analiza a indiciilor pentru a gasi solutii;
Empatia, incurajarea compasiunii fata de animale si intelegerea
impactului omului asupra vietii salbatice;

lucrul in echipa, incurajarea colaborarii intre elevi si a Tnvatarii
de la altii;

Obiectivele pedagogice ale unui proiect de sensibilizare cu privire la

braconaj si traficul de animale pentru copiii cu varste cuprinse intre 9 si

10 ani pot fi prezentate dupa cum urmeaza:
Intelegerea conceptului de "trafic de animale si braconaj": invatati
cauzele si efectele asupra speciilor si ecosistemelor pe cale de
disparitie.
Identificati si protejati speciile pe cale de disparitie, recunoscand
animalele;

+Aplicarea strategiilor de rezolvare a problemelor: elaborarea si
implementarea de solutii
pentru probleme din lumea reala, cum ar fi salvarea animalelor;
Demonstrati empatie pentru animalele salbatice: aratati grija si
respect pentru animale si pentru bunastarea lor;

. Imbunatatirea muncii in echipa si a leadership-ului: dezvoltarea
abilitatilor de cooperare si leadership prin activitati de grup;

« Cultivati responsabilitatea: simtiti-va indreptatiti sa luati masuri cu
privire la problemele de mediu.

CICLUL DEMING (Ciclul PDCA) este o metoda de implementare a imbunatatirilor
PLAN DO CHECK ACT

01 03

01_Planificarea si programarea unitatilor/activitatilor de predare.
02Realizarea activitatilor (unitati de invatamant; sesiuni de formare
teoretica; sesiuni de formare practica/laborator).

03_Control continuu ca obiectivele sunt atinse si ca toate

elevii au dobandit noi competente intr-un mod omogen.

04_La sfarsitul fiecarei sesiuni, profesorul evalueaza activitatea,
observa si identifica aspectele critice si modalitatile de implementare a
actiunilor corective pentru viitor.






) Sectiunea hartii

CAUSE #4: HOME DECOR

Hello, my name is Alessio!
| can show you al! a lot of
special decorations! All of
them come from different

Aceasta sectiune a hartii este dedicata primei lectii.

La nivel grafic, acesta prezinta toate elementele utile pentru naratiune

si activitatile conexe.

HOME DECOR STORE

CAUSE #5: FOOD USE

Hello! I'm Giorgia and I'm
pleased to show you my
orecious food. Each bite of
this meat will impress you

RESTAURANT

animal species!

by its exotic taste!

CAUSE #3: ANIMAL SKIN

I'm Rocco and I'm a fashion expert,
especially for animal leather. Here |
guarantee you the highest quality!

FIRST LESSON:
o0 MARKETPLACE

START

CAUSE #2: MEDICAL USE

Hi! My name is Franca and
here | can offer you some
medications that have been
tested on animals!

CAUSE #1: ANIMAL TEST

Hello! 'm Federico. You can
buy any cosmetic here and
be sure they are safe since
they have all been tested
on animals,




) Obiective pedagogice

Aspecte necesare

Metodologie

Momentul corectiei

O greseala in STEAM este un
moment fundamental: toate
greselile aduc ceva si din ele
putem Tnvata si imbunatati
impreuna. Eroarea trebuie
corectata intr-un mod pozitiv,
fara nicio sanctiune (mustrare,
judecata negativa etc.)
Corectia implica grupul de
persoane in cautarea celor mai

bune solutii si in explicarea
rezultatelor (invatare prin
cooperare - inteligenta
colectiva).

Sa inteleaga definitiile braconajului si traficului si diferenta dintre
activitatile legale si ilegale legate de viata salbatica, recunoscand
impactul pe care aceste practici 1l au asupra populatiilor de
animale si a ecosistemelor;

Explorarea factorilor economici, culturali si sociali care stau la baza
braconajului, cum ar fi cererea de bunuri de lux si practicile
traditionale, intelegand totodata motivatiile celor implicati Tn aceste
activitati;

Tnvitarea modului in care cerintele comune ale consumatorilor,
cum ar fi moda, me- dicina si articolele ornamentale, contribuie
la braconaj si la traficul de animale, facand legdtura intre aceste
probleme globale si propriile lor obiceiuri zilnice si alegeri de
consum;

Povestea si activitatile sale necesita:
un profesor care va participa activ in timpul lectiei;

+ un ecran pe care sa fie afisata harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa fie vizionate videoclipurile propuse pentru unele
activitati;
un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitati si programarea Scratch;

+hartie si creioane pentru desene.

POVESTIREA (ETAPA 1) - 10 min
Profesorul va citi povestea. In timpul relatarii, harta va fi
proiectat pe un ecran, iar copiii vor fi Tncurajati sa participe.
CODARE DE LA ZERO (PASUL 2) - PE TOT PARCURSUL LECTIEI

Aceasta parte are ca scop introducerea programarii in bloc pe Scratch.
Toate acti- vitatile vor fi conduse de profesor.

INTRODUCERE /VIDEO SI DESEN - 10 min
Profesorul va folosi un videoclip animat despre utilizarea animalelor
pentru a introduce subiectul. Apoi, copiii vor desena Rangerul care va fi
folosit ca personaj principal pe Scratch.

ACTIVITATEA 1 /VIDEO - 5 min
Clasa va viziona un videoclip despre pericolele la care sunt expuse
animalele Tn timpul testarii animalelor pentru produsele cosmetice.

ACTIVITATEA 2 /VIDEO - 5 min
Copiii vor viziona un videoclip despre cum sa foloseasca ierburile ca
alternativa la
animale in procesul de fabricare a medicamentelor si in utilizarea
medicala.

ACTIVITATEA 3 /DISCUTII - 5 min
Profesorul va incepe o discutie despre utilizarea pieilor de animale in
lumea modei.

ACTIVITATEA 4 /Jocul de corespondenta pe SCRATCH - 10 min
Copiii vor juca un joc de potrivire pe Scratch. La final, vor primi o
recompensa care le va fi utila in timpul lectiilor urmatoare.

ACTIVITATEA 5 /Joc de corespondentd pe SCRATCH - 10 min
Clasa va juca un alt joc de potrivire pe Scratch.



Pasul 1

Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor, incurajandu-
i sa participe.

Povestea este plasata in

Iran si incepe cu o stire.

Dupa aceea, copiii decid sa ia
masuri si sa salveze animalele.
caldtoria lor incepe n piata.

Stirea a fost publicata: "Patru animale pe cale de disparitie au
scapat din Parcul National Golestan; ghepardul asiatic, leopardul
persan, caprioara persana, onagrul persan”.

Au discutat subiectul cu profesorul lor si in cele din urma au
decis sa mearga sa caute animalele pentru a le aduce Thapoi in
Parcul National. Au Tnceput sa caute intr-o piata din apropierea
scolii. Unii elevi au observat niste lucruri ciudate si infricosatoare pe
masura ce intrau in fiecare magazin: o multime de articole cu origine
animala.

"Ce se intampla daca animalele noastre pe cale de disparitie devin
una dintre ele?!", a spus unul dintre ei.

“Nu va faceti griji, nu sunt inca aici, dar daca nu ne grabim, vor veni,
s-ar putea termina aici. Ne luptam de mult timp sa nu se mai vanda acest
material”, a spus padurarul care s-a oferit sa i ajute. "Dar atata timp cat
exista cerere, ei le au. Nu sunt doar cei-
se lucruri fizice infricosdtoare pe care le vedeti, unele materiale sunt
in regula la prima vedere, dar au un trecut infricosator! Si multi
oameni nici macar nu le cunosc. Lasati-ma sa va arat ceva".

Elevii se simt speriati. "Context infricosator? Ce inseamna asta?"
Apoi il urmeaza pe Ranger. Acesta trece pe langa multe piete si se
opreste la un magazin de cosmetice.

"Este doar un magazin de cosmetice; ce este in neregula cu el?", a
spus un student.

"Sa vorbim cu Federico! Buna amice, ce mai faci? Poti sa-ti descrii
putin produsele?”, a spus Rangerul.

Federico: "Buna ziua tuturor; Bineinteles ca pot! Am cele mai bune
co- smetice din zona. Puteti sa le folositi si sa fiti siguri ca nu aveti
alergie la ele, iar ele au cel mai bun efect posibil!"

Ranger: "Cum poti fi atat de sigur?"

Federico: "Acestea nu sunt cuvintele mele; oamenii de stiinta au
spus-o. Toate aceste materiale au fost testate pe animale. Daca ar fi
existat vreo problema, as fi stiut-o inainte. Nu va faceti griji! Ei Tsi
cunosc meseria."

Rangerul s-a intors si i-a Intrebat pe elevi: "Acum intelegeti?"
Nimeni nu raspundea, dar toata lumea era trista. "Sa mergem mai
departe.” Ei au ajuns la un alt magazin. Era ca o farmacie.

Ranger a intrebat-o din nou pe vanzatoare. "Buna, Franca, poti sa ne
spui putin despre produsele dvs. curioase?"

Federico: "Sunt cele mai bune medicamente. Toate au fost
testate pe animale, asa ca le puteti folosi fara nicio indoiala.
Genial om de stiinta!"
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Pasul 2

Profesorul 1i ajuta pe copii sa
realizeze codul de
programare n bloc pe
Scratch.

INTRODUCERE

Dupa citirea povestii, profesorul
face o scurta introducere a
subiectului prin prezentarea
primei sectiuni a hartii care va
servi drept fundal digital
pentru Scratch.

Pentru a Tncepe sa foloseasca
forma- pla, copiii vor desena
Rangerul care va fi scanat si
folosit ca personaj principal pe
Scratch pentru fiecare lectie.
Ulterior, copiii vor avea ocazia
sa scaneze primul cod QR care
le va permite sa vizualizeze
primul videoclip.

Sarcina: urmariti videoclipul
Durata filmului: 00:07:32
Locatie: piata traditionald
Misiune: sensibilizare

"ANIMALE!!! Toate sunt testate pe animale!", a strigat un elev.

"Dar acestea sunt droguri umane sau stu... cum faci..." se simtea atat
de trist...

"Exact... Aceasta este marea noastra problema. Atat de multe
animale au fost capturate pentru a fi folosite ca testere. Sufera mult;
suferda pana la moarte; este atat de nedrept. Nu este singurul mod de
testare, dar din moment ce este mai ieftin, multe companii o fac. Dar
stai, nu este singura utilizare a animalelor. Sa mergem mai departe,
trebuie sa va ardt si alte magazine", a spus Rangerul.

Au continuat si au realizat curand ca exista atat de multe produse
si ca multe animale au suferit sau au murit pentru rasa umana. Un
urs/covor, haine din blana de animal, genti si pantofi din piele de
animal si multe articole de lux din colti de elefant sau din alte parti ale
animalelor si cele mai infricosatoare... taxidermia!

"Dacd animalele noastre pierdute, pe cale de disparitie, ar deveni una
dintre ele?!", a spus unul dintre elevi. "Ma simt atat de trista".

Ranger: "Da, si eu sunt. Dar noi putem schimba totul. Haideti sa
mancdm ceva; avem o calatorie lunga pe drum. Oh! E un restaurant!"

Pe masura ce s-au apropiat, elevii au Tnceput sa strige si sa tipe.
"Ce sunt astea? Cine mananca aceste animale!"

Ranger: "Da... Aceasta este problema. Nici nu-ti poti imagina ce le
fac oamenii animalelor; stiu ca esti trist, dar poti schimba situatia.
Crede in tine. Si acum am mancare in rucsac. Adunati-va sd mancati si
sa va odihnifti!"

Tn timpul acestei lectii, clasa condusa de profesor va utiliza
programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati Tn primul
capitol al brosurii suplimentare dedicate numita MAT5. Competen fe de
codare pentru lecfii. Sarcinile de indeplinit sunt enumerate mai jos.

Dupa ce a desenat Rangerul (personajul povestii), edu-
cator 1i pune pe copii sa vizioneze un film de animatie intitulat
Folosirea animalelor (Animafie originald) care explica intr-un mod foarte
simplu, potrivit pentru copii, abuzul nemilos al animalelor asupra
oamenilor in mai multe categorii.
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) ACTIVITATEA 1

Urmand traseul sugerat de
harta, primul magazin este un
magazin de cosmetice (#1).
Aici, elevii vor afla cat de
periculoasa este testarea
animalelor in produsele
cosmetice. Provocarea lor este
sa scaneze codul QR si sa
urmareasca videoclipul (Save
Ralph) si sa descopere pericolul
pentru animale Tn timpul testarii
pe animale a produselor
cosmetice.

Exista, de asemenea, o
recompensa pentru aceasta
etapa: este o patura care ii va
ajuta pe elevi sa salveze
animalele prinse Tn capcana in
a doua intdlnire.

Sarcina: urmariti videoclipul
Durata filmului: 00:03:54
Locatie: piatd traditionala,
magazin de cosmetice

Misiune: sensibilizare
Recompensa: patura de bumbac

ACTIVITATEA 2

Al doilea magazin pe care copiii
1l vor intalni este farmacia mar-
ket (#2). Din nou, provocarea
lor este sa scaneze al doilea
cod QR si sd vizioneze
videoclipul.

Videoclipul ii va face constienti
de modul de utilizare a
ierburilor ca alternativa la
animale Tn procesul de fabricare
a medicamentelor si Tn uzul
me-dical.

Exista, de asemenea, o
recompensa pentru acest pas,
care este o planta pe care elevii
o vor folosi in etapele viitoare
pentru a vindeca oamenii pe
care i vor intalni.

Sarcind: urmariti desenul
animat Durata filmului:
00:06:16 Locatie: piata
traditionald, farmacie

Misiune: sensibilizare
Recompensa: colectati
ierburi Tn loc sa braconati
animale/inlocuiti
medicamentele

Prin scanarea codului QR, asa cum este prevazut de activitate, copiii
vor viziona un videoclip intitulat Save Ralph - Un scurtmetraj cu Taika
Waititi
din 2021. Ralph este purtatorul de cuvant al campaniei globale a Humane
Society International pentru a interzice testarea pe animale a produselor
cosmetice si pentru a motiva oamenii sa semneze petitia HSI pentru
interzicerea acestei practici inutile.

Salvati-lI pe Ralph este un scurtmetraj puternic de animatie stop-
motion in care apar o multime de celebritati, iar castigatorul premiului
Oscar Taika Waititi este vocea lui Ralph, care este intervievat pentru un
documentar in timp ce trece prin rutina sa zilnica de "tester" intr-un
laborator.

Apasati butonul pentru a viziona videoclip

Profesorul si copiii urmaresc un videoclip pe YouTube intitulat
Esecul experimentelor pe animale - un film educational animat din
2016 care explica clar consecintele tragice asupra animalelor. Acesta
subliniaza, de asemenea, posibilitatea ca testarea pe animale sa conduca
la rezultate indoielnice, deoarece raspunsul uman la medicamente nu
corespunde Tntotdeauna cu cel al animalelor pe care acestea sunt
testate.

Apdsati butonul pentru a viziona videoclipul
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ACTIVITATEA 3

Acum elevii vor ajunge la
magazinul de imbracaminte din
piata (nr. 3). Aici vor observa
haine confectionate din piele de
animal. Te- acherul vorbeste
despre aceastd problemai. In
aceasta faza, sarcina elevilor este
sa gaseasca alternative creative
la utilizarea animalelor.

Sarcina: discutie

Locatie: piatd traditionala,
magazin de imbracaminte
Misiune: sensibilizare
Recompensa: colecteaza salul (il
vor lega pentru a crea o franghie
care sa salveze animalele prinse
in ho- les, in a doua lectie)

ACTIVITATEA 4

in aceastd etapd, elevii se vor
afla la magazinul de decoratiuni
interioare Market(#4). Ei vor
vedea diverse animale vanate
pentru obiecte de decor.
Provocarea lor este un joc de
ma- tching.

Ei au o recompensa in aceasta
etapd, si anume sa colecteze
lopeti pe care le vor folosi
pentru a salva un animal si
pentru a umple gaura unei
capcane.

Sarcina: joc de potrivire
Locatie: piatd traditionala,
magazin de decoratiuni
interioare Misiune:
constientizare
Recompensa: lopeti

ACTIVITATEA 5

Acum elevii vor intra intr-un
restaurant (#5) din piata. Elevii
vor vedea ca unii ani- mali a
caror vanatoare este interzisa
sunt folositi in restaurante ca
hrana. Provocarea lor este un
joc de potrivire. Ei trebuie sa
potriveasca animalele cu
climatul lor si

Elevii vor invata despre

Pe o piata de imbracaminte plina de viata si vibranta, profesorul
va declansa o discutie profunda si captivanta privind utilizarea
controversata a pieilor de animale si a blanurilor in industria modei.
Sesiunea va aprofunda istoria si semnificatia culturala a utilizarii
produselor animale in imbracaminte, urmarind modul in care aceasta
a evoluat de la necesitate la un simbol al luxului si al statutului.
Profesorul ii va indruma pe elevi sa inteleaga partea intunecata a
acestei industrii, explicind modul in care cererea de piei exotice,
paltoane de blana si alte produse contribuie la braconarea animalelor
pe cale de disparitie, la practici agricole neetnice si la daune ecologice
grave.

Aceasta discutie va examina, de asemenea, modul in care
dependenta industriei modei de produsele animale a alimentat comertul
ilegal cu animale salbatice, afectand nu numai biodiversitatea, ci si
mijloacele de trai ale comunitatilor si ecosistemelor din intreaga lume.
Prin corelarea acestor probleme globale cu alegerile zilnice Tn materie
de moda, profesorul ii va incuraja pe elevi sa puna sub semnul
intrebarii sustenabilitatea si etica din spatele a ceea ce poarta,
incurajand gandirea critica si constientizarea implicatiilor mai largi ale
comportamentului lor de consum.

Profesorul ii va conduce pe copii intr-o discutie profunda despre
realitatile dure din spatele crearii obiectelor decorative de lux, cum ar
fi sculpturile ornamentate, covoarele si ornamentele realizate din parti
de animale. Discutia va explora modul in care animalele, inclusiv speciile
pe cale de disparitie, sunt adesea ucise pentru pielea, blana, oasele, coltii
si coarnele lor pentru a produce aceste obiecte de lux. Profesorul va
sublinia cruzimea implicata in aceste practici, explicind cum
braconajul si vandtoarea ilegala sunt stimulate de cererea de bunuri de
lux.

Discutand exemple precum ornamentele din fildes, pieile de tigru si
covoarele de urs, profesorul 1i va ajuta pe copii sa inteleaga adevaratul
cost al acestor produse - nu doar in termeni de bani, ci si in termeni
de pierdere a vietii salbatice, a ecosistemelor si a biodiversitatii.
Aceasta conversatie va aborda, de asemenea, motivatiile culturale si
economice din spatele comertului, sensibilizand publicul cu privire la
modul Tn care cererea consumatorilor alimenteaza exploatarea
animalelor. in cele din urma, discutia ii va Tncuraja pe copii sa
reflecteze asupra rolului lor in sustinerea alegerilor etice si durabile.

practica ilegala a vanatorii de animale protejate si despre modul in
care unele dintre aceste specii pe cale de disparitie sunt folosite in
secret Tn restaurante ca preparate exotice. Profesorul va discuta
implicatiile juridice si etice ale consumului unor astfel de animale,
subliniind modul in care aceasta practica contribuie la declinul
populatiilor vulnerabile de animale salbatice. Prin explorarea unor
exemple specifice, elevii vor intelege cum anumite specii, in ciuda
faptului ca sunt protejate prin lege, continua sa fie exploatate pentru
profit in lumea culinara.



afld ce animale sunt Tn aceasta faza, profesorul le va prezenta elevilor si cunostintele
interzis sa braconeze. ba- sic despre habitatele si climatele animalelor, explicind modul in

Ll . care diferite specii sunt adaptate pentru a supravietui in diferite
Sarcina: joc de potrivire ’

Locatie: piata traditionald, conditii de mediu.

restaurant Aceasta intelegere fundamentala 1i va pregati pentru o experienta de
Misiune: sensibilizare invdtare interactiva prin intermediul unui joc pe Scratch, unde isi vor
Recompensa: apa de folosit . . . Lo . .

pentru animalele insetate in putea ap|lf:§ noile c.u.ncv)%tm'ge dgspre clima si ecosisteme pentru a
lectiile urméatoare concepe si juca activitati educationale.

Aceasta combinatie de constientizare etica si invatare practica va
consolida importanta protejarii vietii sdlbatice, imbunatatind in acelasi
timp intelegerea comportamentului si a mediului animalelor.






O Sectiunea hartii Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a doua lectii.
La nivel grafic, acesta prezinta toate elementele utile pentru naratiune

si activitatile conexe.

WE CAN'T GET OUT! HELP!
WE ARE TRAPPED! HELP! WE ARE HERE!
COME AND SAVE US!

L \

) *

We're sick and scared, we're
starving! Somebody caught
us and put us in tiny boxes...
We really want to go home
but would you give us food
orwater first?

o® SECOND LESSON:
DEVASTATING
ROAD

We don't know why we feel
unwell; we were ok until we
had lunch in the market...
maybe it's because of their
food! Can you please give
us some medications?




) Obiective pedagogice

Aspecte necesare

Metodologie

ATENTIE:
Momentul corectiei

O greseala in STEAM este un
moment fundamental: toate
greselile aduc ceva si din ele

putem fnvdta si imbunatati

impreuna. Eroarea trebuie
corectata intr-un mod pozitiv,
fara nicio sanctiune (mustrare,
judecata negativa etc.)
Corectia implica grupul de
persoane in cautarea celor mai
bune solutii si Tn explicarea
rezultatelor (invatare prin
cooperare - inteligenta
colectiva).

Intelegerea modului in care braconajul perturba ecosistemele
provocand dezechilibre, cum ar fi pierderea speciilor-cheie, care
afecteaza lanturile alimentare si habitatele. Copiii vor explora, de
asemenea, modul Tn care braconajul poate avea un impact negativ
asupra comunitatilor si economiilor locale, subliniind
interconexiunea dintre supravietuirea umana si ecosistemele
sanatoase;

+ Se vor familiariza cu exemple de specii dispdrute si cu cele pe cale de
disparitie, invatand despre amenintarile istorice si actuale, precum
defrisarile, distrugerea habitatelor si schimbarile climatice. De
asemenea, copiii vor explora consecintele pe termen lung ale acestor
probleme asupra biodi- versitatii si sandtatii planetei;

- Dezvoltarea unui puternic sentiment de autoeficacitate.

Povestea si activitatile sale necesita:

+un profesor care va participa activ in timpul lectiei;
un ecran pe care sa fie afisata harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa fie vizionate videoclipurile propuse pentru unele
activitati;
un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitati si programarea pe Scratch (un mediu de programare
gratuit, cu un limbaj grafic de programare);

hartie si creioane pentru desene.

POVESTIREA (ETAPA 1) - 10 min
Profesorul va citi povestea. In timpul relatarii, harta va fi
proiectat pe un ecran, iar copiii vor fi Tncurajati sa participe.

CODAREA DE LA ZERO (ETAPA 2) - PE PARCURSUL LECTIEI
Tn timpul lectiei, copiii vor face programare in bloc pe Scratch. Toate
activitatile vor fi conduse de profesor.

INTRODUCERE /VIDEO - 5 min
Profesorul va folosi un videoclip animat despre braconaj si consecintele
acestuia asupra ecosistemelor terestre.

ACTIVITATEA 1 /Jocul de corespondentd - 10 min
Copiii vor juca un joc de potrivire pe Scratch despre animale si ce
mananca acestea pentru a trece la pasul urmator.

ACTIVITATEA 2 /JOCUL MEMORIEI - 10 min
Profesorul 1i va ajuta pe copii sa joace un joc de memorie menit sa aso-
cieze animalele si mamele lor.

ACTIVITATEA 3 /DISCUTII SI TEST - 10 min
Profesorul va incepe o discutie despre speciile disparute si despre
unele animale care sunt in prezent pe cale de disparitie. Dupa aceea,
copiii vor trebui sa joace un joc pe Scratch.

ACTIVITATEA 4 IDESENARE - 10 min
Sarcina elevilor va fi de a incepe sa creeze carti de identitate, desenand
cateva
specimene de animale si enumerarea principalelor lor caracteristici.
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Pasul 1

Profesorul citeste cu atentie
povestea copiilor, incurajandu-i
sd participe.

Aceasta parte a povestii este
plasata pe un drum devastator.
Aici copiii vor avea parte de
intalniri pe- culiare.

Drumul devastator

A doua zi, cand au inceput sa se indepadrteze de piata, au vazut
trei oameni stand pe jos; tuseau sau se strangeau de stomac si se
plangeau de ceva. S-au apropiat de ei si i-au intrebat cum se simt.

"Noi nu suntem bine! Nu stiu ce s-a intamplat cu noi. Am fost
bine aseara. Am fost la piata, am dansat si am mancat... totul a fost
bine pana astazi. Ne simtim cu totii rau. Nu stim ce sa facem." a spus
onee.

Ranger: "Ati mancat la restaurant unul dintre acele alimente exotice?"
Bolnavul: "Da... da... de ce?"

Ranger s-a uitat la elevi si a spus: "Aceasta este con- secventa
simpla a acelor produse pe care le-am vazut. Ei sunt bolnavi pentru ca
este o hrana nepotrivita pentru umanitate. Este gresit. Dar acum fi
putem ajuta cu ierburile pe care le-am castigat."

Le-au dat niste ierburi si au asteptat sa se faca putin mai bine.
Apoi copiii si-au continuat calatoria. Mergand, s-au confruntat cu un
drum lung si devastator. Nu era aproape nimic in jur pe teren, doar o
gramada de copaci morti si spini.

"Ce este locul asta?! Este atat de infricosator! De ce nu este nimic
aici... unde sunt copacii, animalele, VIATA?!", a spus un elev.

Ranger: "Ceea ce vedeti este cea mai mare problema care
ameninta toate creaturile. Se numeste despadurire. Oamenii taie copacii
si ucid animalele. Si asta este ceea ce avem acum... nimic! Trebuie sa ne
grabim. Fiecare minut conteaza pentru a salva vietile animalelor. Dar fiti
atenti: ar putea fi niste capcane sau pericole aici. Sa ramanem impreuna
si sa cautam orice urma a animalelor noastre disparute.”

Dupa aproximativ o ora, au vazut niste cutii in jurul copacilor. S-au
apropiat si au fost socati: "Sunt animale!", spune un copil. Au alergat spre
ele pentru a le ajuta. Dar pe masura ce se apropiau, animalele intrau in
panica.

"Opriti-va!", a spus padurarul. "Sunt sigur ca le este frica

de noi." Un elev: "Dar noi vrem sa fi ajutam!"

Ranger: "Stiu, dar cu sigurantd nu au o memorie bund a rasei
umane; hai sa vorbim cu ei... Buna, eu sunt Marco; sunt ranger si vreau
sa te ajut.”

Micuta pisica persana a raspuns: "Ne vei rani din nou?" Ranger: "Nu,
nu! Categoric nu... Elevii si cu mine cautam animalele dispdrute si vrem sa
te ajutam si pe tine; ce s-a intamplat cu tine?"

Pisica persana a raspuns: "Cineva a venit si m-a luat, m-a pus
intr-o cutie mica si m-a dus la masina. Ma doare corpul, mi-e atat de
foame si
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Pasul 2

Profesorul 1i ajuta pe copii sa
realizeze codul de
programare in bloc pe
Scratch.

INTRODUCERE

Dupa ce citeste povestea,
profesorul face o scurta
introducere despre consecintele
distructive ale braconajului.
A doua sectiune a hartii va fi
utilizata ca fundal digital pe
Scratch.

Elevii Tsi continua cdlatoria pe
un drum lung si plin de
provocari.

Aici pot scana un cod QR

care le va permite sa aiba o

nu-mi pot misca mana... toate celelalte animale au aceeasi problema.
Noi

nu stiu unde suntem. Puteti sa ne dezlegati si sa ne dati de mancare sau
de baut?"

Ranger: "Vezi? Aceste animale sufera din cauza oamenilor.
Sunt raniti si rataciti. Voi chema un prieten sa ii duca intr-o zona sigura."

Elev: "Unde este zona sigura?”

Ranger: "Acesta se numeste Parc National. Vom merge acolo dupa
ce ne vom gasi animalele."

Ei Tsi continud cdldtoria. In timp ce mergeau, au auzit voci, bar-
rege, si alte sunete. Dar nu era nimic pe pamant.

Ranger: "Ai grija... aceste locuri sunt pline de gauri!"
Elev: "Uite! Sunt atat de multe si vocile ies de acolo!"

Rangerul a explicat: "Oamenii folosesc multe metode diferite
pentru a prinde animalele. Gaurile sunt una dintre ele. Saparea
gropilor a deteriorat mediul inconjurator, iar multi copaci si plante au
fost demolate din cauza acestor gropi. Multe animale prinse aici
sufera pana cand un braconier vine si le prinde. Stai... gaurile astea
sunt noi! Trebuie sa ne grabim! Sa salvam aceste animale si sa
mergem mai departe. Probabil ca braconierii sunt si dupa animalele
noastre!"

Elevii si-au legat rapid esarfele impreuna si au ajutat animalele sa
iasa din gauri si le-au umplut cu lopata padurarului. Au continuat pana
cand au vazut prea multe oase de animale.

Ranger: "Am ajuns prea tarziu pentru a ajuta celelalte animale.
Acestea au fost ultimele Tn viata..."

in timpul acestei lectii, clasa condusa de profesor va utiliza
programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati in cel de-al
doilea capitol al brosurii suplimentare dedicate numita MATS.
Competenfe de codare pentru lecfii. Sarcinile de indeplinit sunt
enumerate mai jos.

Profesorul va incepe cu o introducere scurta, dar de impact,
privind consecintele distructive ale braconajului, subliniind modul in
care aceasta activitate ilegala devasteaza nu numai populatiile de
animale, ci si ecosisteme ntregi. El va explica modul Tn care braconajul
conduce speciile spre disparitie, perturba biodiversitatea si
destabilizeaza echilibrul habitatelor naturale.
in plus, profesorul se va referi la efectele mai ample, cum ar fi
impactul economic asupra comunitatilor care se bazeaza pe turismul
legat de viata salbatica si contributia braconajului la crizele globale
de mediu. Prin incadrarea
braconajul ca o problema complexa si de mare amploare, introducerea
va pregati terenul pentru o explorare mai profunda a motivelor pentru
care este esential sa protejam speciile pe cale de disparitie si sa
aplicam legile privind conservarea vietii salbatice.
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o prima abordare a subiectului,
care va fi apoi explorat in
profunzime cu ajutorul
activitatilor ulterioare.

Sarcina: urmariti videoclipul
Durata filmului: 00:03:05
Locatie: drum lung devastator
Misiune: constientizare

ACTIVITATEA 1

In aceasti fazd, elevii vid
oameni bolnavi si sarcina lor
este sa le dea ierburi si sa i
vindece.

Provocarea copiilor este sa
joace un joc de potrivire pe
Scratch despre animale si
alimentele lor. Acest subiect
va fi explicat in prealabil de
catre profesor.

Sarcina: oferiti ierburi
persoanelor bolnave si jucati
jocul de potrivire Locatie: drum
lung si devastator Misiune:
sensibilizare

ACTIVITATEA 2

Elevii vor face cunostintd cu
animalele care sunt victime
ale braconajului si cu
conditiile lor. Animalele au
nevoie de hrand, apa si
ingrijire.

Prin urmare, sarcina elevului
este sd le dea o patura calda si
apd, obtinute in lectia
anterioara.

Clasa va viziona un videoclip animat despre despaduriri intitulat
Deforestare | Cauze, efecte si solufii | Video pentru copii din 2020.
Acesta explica posibilele cauze ale defrisarilor, inclusiv fenomenele
naturale, activitatea umana si pierderea biodiversitatii din cauza
braconajului.

Apasati butonul pentru a viziona videoclipul

Profesorul va prezenta pe scurt subiectul pentru a clarifica unele
teme complexe ale povestii. Copiii vor fi implicati cu intrebari.

Copiii vor Tnvata ca consumul de animale neobisnuite sau
exotice nu numai ca dauneaza speciilor pe cale de disparitie, dar
poate contribui si la raspandirea multor boli, inclusiv a bolilor
zoonotice care pot trece de la animale la oameni. Profesorul va explica
modul in care consumul de animale salbatice a fost legat de focare de
boli grave, subliniind riscurile pentru sandtate ale consumului de
animale care nu fac parte in mod obisnuit din dieta umana.

in plus, profesorul va introduce ideea ci remediile naturale, Tn
special plantele, pot servi ca alternative la medicamentele derivate
din animale sau testate pe animale. Prin explorarea modului in care
anumite plante au proprietati medicinale, profesorul ii va invadta pe
copii ca alegerea remediilor pe baza de plante poate reduce cererea
de braconaj, care este adesea determinata de utilizarea partilor de
animale in medicina traditionala.

Profesorul va continua discutia despre importanta animalelor
pentru ecosistem, reludnd ceea ce s-a spus in activitatea anterioara.
El/ea va prezenta 3 imagini cu animale indispensabile:

1. ALBINE - Transportul polenului pentru plante;
2, SARPE - Regleaza proliferarea pestilor;

3. PRIMATE - Din evolutia lor deriva specia noastra.
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in aceasta faza, copiii vor
invata cat de importanta este
viata animalelor si cat de
ddunatoare sunt capcanele pe
care oamenii le pun in natura.

O alta provocare este jocul de
memorie, care are scopul de a
lega fiecare pui de mama sa.

Sarcind: conectati puii la mama
lor

Localizare: long devastating
road
Misiune: sensibilizare

y ACTIVITATEA 3

Pe masura ce elevii se
deplaseaza, vor intalni gauri cu
animale prinse in ele.

Elevii vor trebui sa le salveze
cu uneltele pe care le-au
obtinut la piata: o franghie
pentru a le scoate, o patura
pentru a le tine de cald si o
lopata pentru a umple gaurile.
Pe Scratch, provocarea copiilor
va fi sa recunoasca animalele. Li
se vor arata 5 imagini de
animale cu 3 nomenclaturi
stiintifice posibile langa ele,
dintre care una este cea corecta.

Sarcina: recunoasterea
animalelor Locatie: drum lung si
devastator Misiune: sensibilizare

ACTIVITATEA 4

in aceasta faza, copiii vor trebui
sa deseneze un animal. Pentru
a indeplini sarcina, profesorul
va distribui coli de hartie, va
trimite in prealabil diferite
specii de animale si le va sugera
copiilor un mod simplu de a le
) desena.

Acum profesorul prezinta jocul de memorie online, pe site-ul
LearningApps.org. Copiii vor juca individual si sarcina lor va fi sa
asocieze corect fiecare catel cu mama sa. Jocul este in italiana, dar
poate fi adaptat prin selectarea unei limbi diferite - profesorii isi
pot face un cont gratuit si il pot traduce in propria limba.

> FEEITIIE Niss
ALearningApps.org

Q Ricerca App | 88 CercatraleApp | ¢ CreaApp [& Creare una collezione & Accedi

AD OGNI MAMMA | SUOI CuccloLlI
@

Apasafi butonul pentru a viziona videoclipul

Profesorul va purta o discutie cu copiii despre speciile disparute

specii, ajutandu-i sa inteleaga cum anumite animale, precum dodo sau
mamutul lanos, nu mai exista din cauza unor factori precum pierderea
habitatului, schimbarile climatice si activitatile umane precum
braconajul si supraexploatarea. Aceasta conversatie va evidentia
impactul ireversibil al extinctiei si pierderea tragica a biodiversitatii.

Profesorul se va concentra apoi asupra animalelor care sunt in prezent
pe cale de disparitie, cum ar fi ghepardul asiatic, rinocerul si testoasele
marine. Elevii vor invata despre amenintarile specifice cu care se
confrunta aceste specii - fie ca este vorba despre distrugerea
habitatului, comertul ilegal cu animale sadlbatice sau schimbarile de
mediu - si cat de aproape sunt de disparitia lor pentru totdeauna. Prin
discus-

prezentand atat specii disparute, cat si specii pe cale de disparitie,
profesorul va sublinia nevoia urgenta de conservare si fii va inspira pe
copii sa joace un rol activ in protejarea animalelor care sunt inca
printre noi astazi.

Pentru ca aceste lectii sa aiba un impact mai puternic, profesorul poate
folosi imagini sau videoclipuri pentru a demonstra vizual cum aratau
aceste animale, unde traiau si de ce au disparut.

Tn aceastd parte finald a lectiei, profesorul le va prezenta copiilor citeva
animale dispdrute, inclusiv elefantul sirian, leul persian si tigrul
tasmanian. Prin intermediul mijloacelor vizuale si al povestirii, profesorul
va descrie caracteristicile fiecarui animal, semnificatia lor istorica si
motivele disparitiei lor, cum ar fi distrugerea habitatului si braconajul.
Acest lucru 1i va ajuta pe elevi sa inteleaga echilibrul fragil al
ecosistemelor si modul in care actiunile umane au contribuit
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Pentru fiecare animal, elevii
trebuie sa Tnceapa sa creeze
carti de identitate, desenand
animalul si enumerand
principalele sale caracteristici.

La discretia profesorului, este
posibil sa se organizeze lucrul in
grup si sa se atribuie un animal
fiecarui grup. Fiecare va pre pare
cartea de identitate pe hartie sau,
eventual, digital.

Sarcina: recunoasteti animalele
si desenati-le

Localizare: long devastating road
Misiune: sensibilizare

la pierderea acestor specii magnifice.

Pentru sarcina lor, elevii vor alege sau li se va atribui un animal
dispdrut sau pe cale de disparitie pe care sa 1l deseneze. Ei vor crea
apoi o "carte de identitate" pentru animalul lor, enumerand principalele
caracteristici ale acestuia, inclusiv habitatul, dieta, amenintarile si
caracteristicile fizice.

Aceasta activitate nu numai cd incurajeaza creativitatea si
implicarea, dar ii ajuta si pe copii sa internalizeze importanta
cunoasterii si intelegerii animalelor pentru a le proteja.

Cartile de identitate vor fi completate intr-o sesiune ulterioara, in
cadrul careia elevii pot dezvolta informatiile si reflecta asupra modului
Tn care pot contribui la eforturile de conservare a faunei salbatice.
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) Sectiunea hartii Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a treia lectii.
La nivel grafic, acesta prezinta toate elementele utile pentru naratiune

si activitatile conexe.

RESCUE #3: TIGER

| saw you saving the Persian
onager and the deer’s live!
Would you help me too?

ok

HEY! I'll catch you all!

RESCUE #1: ONAGER

Psst! I'm so scared. I'm not
feeling really safe here, This
poacher is trying to harm
me, can you check if it's safe

for me to go out in jungle?
RESCUE #2: DEER

. . Guys hurry! | need help, the
poacher is coming after me.
Can you stop him please?

Hello! I'm a Siberian crane,
and here there are two of
my friends, Montivipera
latifii and Steppe wolf.

If you want to help us you
have to know how we live,
what we eat and so many

other things!
L@
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) Obiective pedagogice

) Aspecte necesare

Metodologie
ATENTIE:
Momentul corectiei

O greseala in STEAM este un
moment fundamental: toate

greselile aduc ceva si din ele

putem Tnvata si imbunatati
impreuna. Eroarea trebuie
corectata intr-un mod pozitiv,
fara nicio sanctiune (mustrare,
judecata negativa etc.)
Corectia implica grupul de
persoane in cautarea celor mai
bune solutii si in explicarea
rezultatelor (invadtare prin
cooperare - inteligenta
colectiva).

Intelegerea categoriilor de conservare. Elevii vor invita si identifice
si sa faca diferenta intre starile de conservare, cum ar fi
periclitate, vulnerabile si periclitate critic, intelegand factorii care
influenteaza aceste categorii. Elevii vor deveni, de asemenea,
constienti de speciile recuperate cu succes prin eforturi de
conservare;

+ Sa analizeze datele pentru a propune solutii. Studiind tendintele
faunei salbatice si modelele de braconaj, elevii vor folosi gandirea
critica pentru a propune solutii creative, bazate pe dovezi, cum ar
fi schimbari de politica si campanii de educare;

Implicarea n activitati practice de conservare. Prin activitati precum
cautarea animalelor, elevii vor dobandi incredere si un sentiment
de realizare, consolidandu-si rolul de agenti activi ai schimbarii in
conservarea faunei salbatice;

+  Dezvoltarea responsabilitatii fata de mediu. Elevii si vor recunoaste
rolul personal in protejarea naturii, intelegand impactul pe
termen lung al actiunilor lor si adoptand practici durabile;
Consolidarea empatiei fata de viata salbatica, ajutand elevii sa
aprecieze importanta etnica a conservarii vietii pentru generatiile
viitoare.

Povestea si activitatile sale necesita:
un profesor care va participa activ in timpul lectiei;

+ un ecran pe care sa fie afisata harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa fie vizionate videoclipurile propuse pentru unele
activitati;
un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitati si programarea pe Scratch

+hartie, creioane, foarfece si lipici.

POVESTIREA (ETAPA 1) - 5 min
Profesorul va citi povestea. In timpul relatdrii, harta va fi
proiectat pe un ecran, iar copiii vor fi Tncurajati sa participe.

CODAREA DE LA ZERO (ETAPA 2) - PE PARCURSUL LECTIEI
Tn timpul lectiei, copiii vor face programare in bloc pe Scratch. Toate
activitatile vor fi conduse de profesor.

INTRODUCERE / REALIZAREA MASCHILOR - 10 min
Dupa o scurta introducere din partea profesorului, sarcina elevilor este
sa creeze masti de animale pentru a empatiza cu acestea si pentru a
incerca sa vada lumea din punctul lor de vedere.

ACTIVITATEA 1/ COMPLETAREA CARTEI DE IDENTITATE - 10 min
Sarcina elevilor este de a completa cartile de identitate, incepute in timpul
lectiei 2,
cu informatii despre habitat si hrana. Copiii vor viziona si un videoclip.

ACTIVITATEA 2 /PUZZLE - 10 min
Profesorul le va oferi elevilor cateva informatii despre cum sa opreasca
braconajul si apoi copiii vor juca un puzzle pe Scratch.

ACTIVITATEA 3 /CREATING NEW ID CARD - 15 min
Sarcina elevilor este de a crea cel putin inca 3 carti de identitate
complete, alegand dintre cele sase animale Tntdlnite Tn aceasta a treia
etapa a proiectului.
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Jungla

Pasul 1 Pe masura ce mergeau, au vazut o zona verde mare in fata lor. Zona
Profesorul citeste cu atentie studentii au simtit speranta si au alergat sa ajunga la locul respectiv.
povestea copiilor, incurajandu-i . " . . . . .
s participe. Padurar: "Aceasta este padurea naturala. Daca toatad lumea ar fi
Aceastd parte a povestii este atat de responsabila, am putea avea mai multe astfel de zone in

) plasatd in jungld. Aici copiii il intreaga lume, iar animalele ar putea trdi linistite in habitatul lor. Dar
vor intdlni pe braconier si alte L ] . ) o ) ]
animale pe cale de disparitie. acum trebuie sa fim mai constienti. Braconierul care a prins animalele

inainte ar trebui sa fie aici... Cautati urme de pasi si vorbiti cu toate
animalele pe care le vedeti pentru a afla daca au vazut sau nu animalele
noastre disparute!"

Elevii s—au Tmpartit in grupuri si au cautat diferite cai. Au vazut
multe animale si au vorbit cu ele. Animalele au fost atat de amabile,
chiar daca unele dintre ele erau putin speriate.

Ranger: "Cele mai multe dintre ele sunt animale pe cale de
disparitie; nu mai sunt atat de multe in sdlbaticie! Este important sa avem
grija de toate."

"Am auzit o impuscatura!”, a strigat un elev.
"Uite, aici sunt urmele de pasi!" A strigat un alt elev. Ranger:
"Urmati-ma, repede! Trebuie sa salvam animalele."

Au fugit si au fugit... au auzit animalele tipand pana cand I-au
vazut pe braconier. Trei animale, speriate si ranite, stateau in fata lui.

Ranger: "STOP, nu le ucide!", i-a strigat el braconierului.
Braconier: "Nu e treaba ta. Pleaca, amice."

"Este treaba noastra”, au strigat studentii.

Braconierul a fost socat. S-a Tntors si a vazut mai multi studenti
stand Tn spatele padurarului.

"Ei sunt viitorul nostru!"
"Daca 1i omori, nimeni nu i va mai vedea vreodata."
"Daca ii prindeti, vor fi raniti si vor suferi."

"Daca..."; elevii, unul cate unul, i-au explicat braconierului de ce ar
trebui sa nu mai braconeze. Ei au spus toate informatiile pe care le-au
invatat despre calatoria lor.

S-au apropiat din ce in ce mai mult pana cand au ajuns chiar intre
animale si braconier.

“Nu va permitem sa ii ucideti. Ei fac parte din existenta noastra si
au dreptul sa trdiasca la fel ca noi. Ne veti ucide si pe noi pentru scopurile
voastre?"

Braconierul si-a aruncat arma la pamant si a inceput sa planga.
"Sunteti ca fiicele si fiii mei... cum sa va Tmpusc? N-am vazut
aceastd actiune din acest punct de vedere. Ah... Imi pare atat de rau... Imi
pare atat de rau..."
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) Pasul 2

Profesorul 1i ajuta pe copii sa
realizeze codul de
programare in bloc pe
Scratch.

INTRODUCERE

in aceasta fazd, profesorul
avertizeaza elevii cu privire la
exi- stenta braconierilor si a
altor pericole pentru animale
in locurile naturale libere.
Sarcina elevilor va consta in
crearea de masti de animale cu
ajutorul foarfecelor si a
planselor gata facute care pot
fi descarcate online.

Sarcinad: realizarea de masti

Localizare: jungla
Misson: cresterea sentimentului
de responsabilitate si empatie

ACTIVITATEA T

in aceasti fazi, elevii vor intalni
trei animale pe cale de
disparitie: montivipera latifii,
cocorul siberian si lupul de
stepa.
Sarcina elevilor este de a
completa cartile de identitate,

) incepute in lectia 2.

Apoi vor trebui sa scaneze
codul QR si sa urmareasca un
videoclip pentru a afla mai
multe despre speciile
dispdrute

Ranger: "E in regulda acum. Stim ca nu stii exact ce faci si
intelegem ca regreti acum. Veniti! Animalele sunt ranite. Va rugam sa
ne ajutati sa-i aducem inapoi in Parcul National."

in timpul acestei lectii, clasa condusa de profesor va utiliza
programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati in capitolul al
treilea din brosura suplimentara dedicata numita MAT5. Codificarea
alfabetizarii pentru lecfii. Sarcinile de indeplinit sunt enumerate mai
jos.

A treia lectie incepe cu prezentarea de cdtre profesor a conceptului
de paduri naturale si ecosisteme, explicand cum aceste medii sunt
esentiale pentru supravietuirea animalelor salbatice. Elevii vor invata ca
stoparea braconajului nu numai ca salveaza animalele individuale, dar le
permite si acestora sa isi recapete habitatele naturale, unde joaca roluri
esentiale in mentinerea echilibrului ecosistemelor. Aceasta discutie va
sublinia modul in care protectia animalelor este direct legata de
sanatatea padurilor si a mediilor naturale.

In urma discutiei, profesorul ii va ghida pe elevi in
o activitate creativa n cadrul careia vor confectiona masti reprezentand
diferite fete de animale. Aceasta activitate practicd le va permite elevilor
sa se conecteze personal cu animalul ales, promovand o intelegere mai
profunda a creaturilor despre care invata.

Dupa ce mastile sunt gata, fiecare elev va improviza un dia-
logeu, jucand rolul animalului ales. Prin acest exercitiu, ei vor exprima
ceea ce animalul ar putea simti sau experimenta din cauza
braconajului sau a pierderii habitatului, aratandu-si intelegerea
problemelor discutate. Acest joc de rol nu numai ca le va demonstra
cunostintele, ci si legatura lor emotionala si empatia fata de animale.

Pentru aceasta prima activitate, copiii, indrumati de profesor, vor
trebui sa completeze fisele de identificare incepute in timpul lectiei
anterioare. Mai exact, ei vor trebui sa insereze informatii detaliate
despre hrana si habitatul animalelor implicate.

Dupa intalnirea cu cele trei specii pe cale de disparitie,
reprezentate pe harta, copiii vor avea ocazia sa vizioneze un videoclip
pe YouTube intitulat Animale pe cale de disparifie si dispdrute | Video
pentru copii | Rare Extinct Animals Video of 2018.
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si animale pe cale de disparitie.

Sarcina: completati cardurile de
identitate si urmariti videoclipul
Durata filmului: 00:03:47
Localizare: jungld

Misson: cresterea sentimentului
de responsabilitate si empatie

ACTIVITATEA 2

Aceasta este faza in care elevii
se intdlnesc cu braconierul si cu
primul animal salvat, un onager
(hemione persan). Rangerul le
va oferi elevilor cateva
informatii despre cum sa
opreasca braconajul.

Sarcina elevilor, impadrtiti in
grupuri de cate 4, este de a crea
scene pe coli de hartie A4 axate
pe braconieri si/sau ecosisteme
despre care au invatat in lectiile
anterioare. Fiecare grup isi va
tdia foaia in 12 bucati; ei vor da
bucatile unui alt grup care va
avea sarcina de a recompune
puzzle-ul.

Sarcina: fa puzzle-ul

Localizare: jungla

Misson: invatati despre
ecosistem, revizuind toate
informatiile Tnvatate

Acesta arata intr-un mod extrem de clar cum, atat din cauza
fenomenelor naturale, cat si a activitatii umane, unele specii au
dispdrut, in timp ce altele sunt in mare pericol de disparitie.

UEARNING]
JUNIATLEIN]

003
OO

Apasati butonul pentru a viziona videoclipul

Profesorul va initia o discutie cu copiii, concentrandu-se pe
diferitele moduri in care braconajul poate fi oprit. Conversatia va
explora diverse strategii, atat locale, cat si globale, care au ca scop
protejarea faunei salbatice de vanatoarea si traficul ilegal. Aceste metode
pot include:

1. Legi mai stricte si aplicarea acestora: Profesorul va explica
modul Tn care legi mai stricte si o mai buna punere in aplicare de catre
guverne pot contribui la reducerea braconajului prin pedepsirea
infractorilor si protejarea speciilor pe cale de disparitie.

2. Programe de conservare: Discutia va viza modul in care
rezervatiile de animale salbatice, parcurile nationale si zonele
protejate creeaza spatii sigure pentru ca animalele sa traiasca si sa
se dezvolte fara amenintarea braconajului.

3. Educatia si constientizarea comunitatii: Elevii vor invdta
despre importanta educarii comunitatilor din apropierea habitatelor
faunei salbatice, ajutandu-i pe oameni sa inteleagd valoarea
animalelor si modul in care protejarea lor poate aduce beneficii
ecosistemelor si economiilor locale.

4. Reducerea cererii din partea consumatorilor: Profesorul
va explica modul in care alegerile consumatorilor joaca un rol
esential in braconaj si modul in care reducerea cererii de produse
fabricate din animale - cum ar fi fildesul, blana sau animalele de
companie exotice - poate contribui Tn mod direct la stoparea
braconajului.

5. Sprijin pentru ONG-uri si organizatiile de combatere a
braconajului: Profesorul va evidentia rolul organizatiilor
neguvernamentale (ONG-uri) care lucreaza pe teren pentru a combate
braconajul, pentru a sensibiliza si pentru a reabilita animalele
salvate.

27



) ACTIVITATEA 3 In ultima parte a lectiei, profesorul le va oferi copiilor informatii

. A L ) detaliate despre alte doua specii de animale: caprioara si tigrul caspic.
Aici, elevii intdlnesc cdprioara si ’

tigrul Caspian, de asemenea Profesorul va explica caracteristicile, habitatele si provocarile cu care se
hdituiti de braconier. confrunta aceste animale, cu accent pe tigrul caspic, o specie care a
Sarcina elevilor este de a crea disparut din cauza braconajului si a distrugerii habitatului, si pe

cel putin incd 3 carti de . e g o < A oo

identitate complete, alegand caprioara, care continua sa fie amenintata in unele regiuni.

dintre animalele Tntalnite Tn

aceasta a treia etapa a < <. .. cA e . R . .
Dupa aceasta introducere, elevii vor fi insarcinati sa creeze trei noi

proiectului.

carti de identitate. Aceste carti de identitate se vor axa pe trei dintre
Sarcini: crearea de cirti de cele sase animale discutate in timpul acestei a treia lectii (inclusiv tigrul
identitate complete caspic si caprioara).
Locallzare: jungla , Aceasta activitate Thcurajeaza elevii sa consolideze ceea ce au
Misson: cresterea gradului de o . . .. . . A .
constientizare si empatie invatat prin rezumarea informatiilor cheie despre animale, ajutandu-i

sa-si dezvolte in continuare abilitatile de cercetare si gandire critica.
Prin crearea cartilor de identitate, elevii se vor implica intr-un mod
creativ in studiul materialului, consolidandu-si intelegerea importantei
conservarii vietii salbatice si a rolului pe care fiecare specie il joaca in
ecosistemul sau.
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) Sectiunea hartii Aceasta sectiune a hartii este dedicata celei de-a patra lectii.
La nivel grafic, acesta prezinta toate elementele utile pentru naratiune
si activitatile conexe.

WE CAN SAVE THE ANIMALS:
WE caN SAVE THE WORLD!

FOURTH LESSON:
NATURAL PARK

Hello, guys!
around thi
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) Obiective pedagogice

Aspecte necesare

Metodologie

O

ATENTIE:
Momentul corectiei

O greseala in STEAM este un
moment funda mental: toate
greselile aduc ceva si din ele
putem Tnvata si imbunatati
impreuna. Eroarea trebuie

corectata intr-un mod pozitiv,
fara nicio sanctiune (mustrare,

judecata negativa etc.)

Corectia implica grupul de

persoane in cautarea celor mai

bune solutii si in explicarea
rezultatelor (invadtare prin
cooperare - inteligenta
colectiva).

Sd inteleaga ca braconajul este o criza globala care afecteaza
ecosistemele din intreaga lume. Elevii vor explora eforturile,
acordurile si initiativele internationale care au fost puse in aplicare
pentru a combate braconajul. Acest lucru le va permite sa
inteleaga mai bine modul in care tarile si organizatiile
colaboreaza pentru a proteja viata salbatica dincolo de frontiere;
Descoperiti diferitele perspective si abordari privind eliminarea
braconajului, de la aplicarea stricta a legii si reforme politice la
educatie si eforturi de conservare bazate pe comunitate. De

asemenea, copiii vor afla cum factorii culturali, economici si sociali

influenteaza aceste atitudini in diferite regiuni ale lumii;

- Dezvolta o constientizare mai profunda a rolului oamenilor ca
cetateni ai lumii, Intelegand ca alegerile si actiunile fiecaruia pot
contribui la gasirea unei solutii. Copiii vor fi incurajati sa se
gandeasca in mod critic la obiceiurile lor de consum, la amprenta
asupra mediului si la modul in care pot face parte din miscarea
globala de protejare a vietii salbatice si a planetei;

Povestea si activitatile sale necesita:
un profesor care va participa activ in timpul lectiei;
un ecran pe care sa fie afisata harta in timpul si dupa citirea
povestii si sa fie vizionate videoclipurile propuse pentru unele
activitati;
un computer/tableta cu care copiii pot desfasura o parte din
activitati si programarea pe Scratch (un mediu de programare
gratuit, cu un limbaj grafic de programare);

+hartie, creioane, foarfece si lipici.

POVESTIREA (ETAPA 1) - 5 min
Profesorul va citi povestea. In timpul relatdrii, harta va fi
proiectat pe un ecran, iar copiii vor fi Tncurajati sa participe.

CODAREA DE LA ZERO (ETAPA 2) - PE PARCURSUL LECTIEI
Tn timpul lectiei, copiii vor face programare in bloc pe Scratch. Toate
activitatile vor fi conduse de profesor.

INTRODUCERE /DISCUTII - 10 min

Profesorul ii va instrui pe copii cu privire la regulile care trebuie respectate

in parcuri naturale, citind o parte finala a povestii.

ACTIVITATEA 1 /Construiti o dioramd - 15min
Sarcina elevilor este sa construiasca o diorama cu desenele realizate Tn
lectiile anterioare. Copiii vor viziona, de asemenea, un videoclip.

ACTIVITATEA 2 /Jocul de corespondentd - 10 min
Copiii vor trebui sa joace un joc de potrivire pe Scratch, care consta in
a potrivi numele corect al peisajului cu imaginea prezentata.

ACTIVITATEA 3 /| REALIZAREA UNUI POSTER - 20 min
Tn aceasta ultima faza a proiectului, copiii, impdrtiti Tn grupuri, vor
trebui sa creeze un afis impotriva braconajului, folosind si materialul
creat in lectiile anterioare.
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Parcul natural

Pasul 1 Grupul s-a adunat si a ajutat animalele sa mearga prin jungla.
Profesorul citeste cu atentie Intre timp, au vorbit cu braconierul si i-au explicat de ce braconajul

) povestea copiilor, incurajandu-i trebuie eliminat.
sd participe.
Aceastd ultimi parte a povestii Au ajuns intr-o zona mare pazita. "Va multumesc pentru ca m-ati
este plasatd in Parcul Natural. |dmurit cu informatiile dumneavoastra. Stiu cad multi alti braconieri, de
Aici copiii vor fi primiti ca niste ) T ’ T . .
adevirati eroi. asemenea, nu stiau despre aceste consecinte. Dar le voi spune si voi

face tot posibilul sa nu mai braconez", a spus fostul braconier.

El a plecat, iar elevii au intrat in parcul natural cu animalele
si Rangerul.

"Bine ati venit!", multi oameni stateau chiar la intrare si erau
atat de fericiti. "Ati salvat animalele! Sunteti eroii nostri!"

Au venit cativa oameni, care au luat animalele pentru a le vindeca.
O femeie a venit si a spus: "Bine ati venit in Parcul National din zona.
Suntem atat de onorati sa va avem aici. Ati fost atat de curajosi si ati
facut o treaba minunata. Ne-au spus ca I-ai oprit pe braconier doar
vorbind cu el!"

Un barbat a venit si a spus: "Lumea are nevoie de mai mulfti
curajosi si de-
copii terminati ca tine. Ai salvat animalele pentru a salva lumea!"
Curatorii parcului le-au explicat apoi copiilor ca unele organizatii
sunt dedicate salvarii lumii animalelor si ca ei se pot alatura acestora
sau chiar Tsi pot crea propria organizatie!

"Este o chestiune de vointa, nu de varsta", a repetat Ranger.

Elevii au devenit atat de fericiti si mandri de ei Tnsisi. "Stim cd este
responsabilitatea noastra! Voi face tot posibilul pentru a salva
animalele!", a strigat un elev.

"Da, si eu", a spus altul.

"Voi salva lumea", a spus unul dintre ei.

Imediat dupa cateva secunde, toata lumea a strigat atat de

fericita,

"PUTEM SALVA ANIMALELE, PUTEM SALVA LUMEA!"

Pasul 2 In timpul acestei lectii, clasa condusa de profesor va utiliza

Profesorul ii ajuti pe copii si programarea in bloc pe Scratch, urmand pasii explicati in capitolul al

realizeze codul de patrulea din brosura suplimentara dedicata numita MAT5. Codificarea

programare in bloc pe . . .. n .. .

Scratch. alfabetizarii pentru lecfii. Sarcinile de indeplinit sunt enumerate mai
jos.
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) INTRODUCERE

Profesorul va citi o sectiune
suplimentara a povestii pentru a
enumera intr-un mod mai
atractiv unele dintre regulile
care trebuie respectate in
parcurile naturale.

La final, profesorul le va adresa
copiilor intrebari captivante
pentru a le verifica intelegerea.

Sarcina: ascultati si intelegeti
Locatie: parc natural

Misson: invatati despre naturd
parcuri si sensibilizare

ACTIVITATEA 1

in aceasta fazd, elevii vor intalni
alte animale pe cale de
disparitie, cum ar fi panda,
veverita rosie si ornitorincul.

Profesorul va citi urmatoarea si ultima parte a povestii.

Elevii au vorbit cu rangerul dupa ce au ajuns in Parcul National.
Aici au fost recompensati cu seminte de flori pentru faptele lor eroice.
Rangerul le-a prezentat elevilor parcul si i-a invatat cum sa faca orice
loc sigur. Grupul de elevi s-a strans in jurul rangerului, care purta inca
palaria cu boruri largi si geaca verde cu insigna parcului national.

"Bine ati venit in Parcul National Blue Mountains!", a inceput el
Cu un smi- leu. "Astazi vom explora impreuna acest frumos mediu
natural si vom invata cum sa il pastram Tn siguranta pentru toata
lumea!"

Elevii, Tnarmati cu caiete si creioane, erau nerabdatori sa isi
Tnceapa aventura. Padurarul i-a condus de-a lungul unei poteci
umbrite de pini si stejari inalti, explicandu-le in acelasi timp istoria
parcului si varietatea de flora si fauna care traiesc acolo.

"In primul rand", a inceput el, oprindu-se intr-un luminis, "este
esential sa stiti cum sa va comportati atunci cand vizitati un parc
national. Unul dintre cele mai importante principii este acela de a
respecta natura. Nu culegeti flori sau plante si nu deranjati
animalele. Acesta este habitatul lor si trebuie sa fim oaspeti
respectuosi.”

Unul dintre elevi a ridicat mana. "Si cum putem face ca fiecare
locul pe care 1l vizitam este sigur?”

"Buna intrebare!" a raspuns Rangerul. "Exista cateva reguli simple de
urmat. In primul rand, ramaneti intotdeauna pe traseele marcate.
Acest lucru nu va protejeaza doar de pericolele potentiale, ci si de mediul
inconjurdtor. Se- cond, nu lasati niciodata gunoi in urma. Purtati o
punga pentru a colecta gunoiul si asigurati-va ca il aruncati in
containerele corespunzatoare atunci cand va intoarceti."

Apoi a facut o pauza pentru a se asigura ca toata lumea a inteles si
apoi a continuat: "In al treilea rand, nu aprindeti focuri decat in zonele
desemnate. Incendiile pot devasta padurea si pot pune in pericol viata
multor creaturi. Si, in sfarsit, dacd vedeti un animal, observati-l de la
distanta si nu incercati sa va apropiati de el sau sa-l hraniti.
Acest lucru este important atat pentru siguranta dumneavoastra, cat si
pentru siguranta animalelor.”

Elevii au dat din cap, luand nota de tot. Padurarul i-a condus la un
punct de observatie, de unde puteau vedea intreaga vale de mai jos.

"Vedeti cat de frumos este?", a spus el. "Daca respectam aceste reguli
simple, ne putem asigura ca va ramane asa pentru generatiile viitoare!"

Profesorul va rezuma cateva dintre conceptele abordate in lectiile
anterioare, concentrandu-se pe tema animalelor dispdrute si pe cea a
animalelor pe cale de disparitie. Elevii, care vor fi implicati in discutie, vor
avea apoi sarcina de a colecta materialul de hartie realizat in cadrul
activitatilor anterioare si se vor inspira pentru a crea o diorama, o
adevarata
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Sarcina elevilor va fi sa
construiasca o diorama
folosind desenele realizate in
lectiile anterioare. Ei pot
viziona, de asemenea, un
videoclip pentru a afla mai
multe despre cum sa protejeze
speciile pe cale de disparitie.

Sarcina: creati diorame si
urmariti videoclipul

Durata filmului: 00:07:33
Locatie: parc natural Misson:
cresterea simtului de
responsabilitate si empatie

ACTIVITATEA 2

Profesorul prezinta acum noul
joc care va fi completat pe
Scratch: asocierea imaginilor de
peisaje cu humele corect. Daca
este necesar, profesorul va
enumera caracteristicile fiecarui
peisaj.

Sarcina: conectarea numelor la
desenele peisajelor Locatie:
parc natural

Misson: cunostinte

ACTIVITATEA 3

Aceasta este etapa finala:
intoarcerea animalelor la locurile
lor. Ultima sarcina a elevilor este
sd realizeze un poster.

Sarcina: realizarea de postere
Locatie: parc natural Misson:
cresterea sentimentului de
responsabilitate si empatie

vitrina in care elemente apartinand regnului vegetal sau animal
sunt prezentate intr-o reconstituire la scara a mediului natural.

Tn timp ce copiii sunt ocupati cu realizarea dioramei, profesorul
poate decide sa difuzeze un videoclip de pe YouTube intitulat Extinct

and Endange- red Animals for Kids | What we can do to protect
endangered species from 2022. Videoclipul arata intr-un mod simplu

diferenta dintre animalele disparute si cele pe cale de disparitie,
subliniind modul in care este posibil sa ajutam categoria acestora, prin
realizarea unor actiuni specifice, inclusiv protejarea si salvgardarea
habitatului lor.

Apasati butonul pentru a viziona videoclipul

A doua activitate 7i va provoca pe elevi sa asocieze numele
corecte cu diverse peisaje afisate pe ecran. Aceste peisaje vor include
medii diverse precum munti, dealuri, campii, mari, deserturi, jungle,
paduri, lacuri si savane. Pe masura ce apare fiecare imagine, elevii vor
trebui sa identifice corect tipul de peisaj, incurajandu-le intelegerea
diferitelor ecosisteme si a modului in care animalele se adapteaza
pentru a trai in aceste medii.

Aceasta activitate nu numai ca consolideaza cunostintele
geografice, dar ii ajuta si pe elevi sa faca legatura intre fiecare peisaj
si speciile care il locuiesc, aprofundandu-le aprecierea fata de viata
salbatica si habitatele naturale.

Profesorul le va explica copiilor importanta dezvoltarii unei constiinte
mai profunde a rolului oamenilor ca cetateni globali, intelegand ca
alegerile si actiunile fiecaruia pot contribui la gasirea unei solutii.

Pentru a-i sensibiliza pe colegii lor sa opreasca po- durerea
animalelor, copiii vor trebui sa realizeze un poster. Aceasta sarcina va fi
realizata in grupuri de cate patru si va fi necesar sa se utilizeze materialele
create in cadrul diferitelor lectii (masti, picturi, origami, informatii, carte
de identitate).
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Ugwupamento de Escolas Migudd Torga

CISL

e« SCUOLA

ITALIA

CISL Scuola (Confederazio- ne
Italiana Sindacati Lavoratori

- Scuola) este sindicatul
personalului din scolile primare
si gradinite, scolile secundare
si formarea vocationala din
CISL. A fost infiintatd in 1997
prin unirea SINASCEL
(Sindicatul National al Scolii
Elementare) si SISM (Sindicatul
Ita- lian al Scolii Mijlocii).

ITALIA

Pixel este o institutie de
educatie si formare cu sediul in
Floren- ce (Italia). Pixel a fost
infiintata Tn 1999. Misiunea Pixel
este de a promova o abordare
inovatoare a educatiei, formarii
si culturii, in principal prin
incercarea de a exploata cel mai
bun potential al TIC pentru
educatie si formare.

PORTUGALIA

Agrupamento de Escolas
Miguel Torga este o scoala
situatd in Braganca, Portugalia,
un oras din interiorul tarii.
Scoala este formata din trei
cladiri, doua pentru gradinita si
scoala elementara si una pentru
gimnaziu si liceu. Exista 88 de
profesori, 2 psihologi si, de
asemenea, un logoped.

BULGARIA

Zinev Art Technologies Ltd.
este 0 companie care dezvolta,
implementeaza si gestioneaza
proiecte europene si oferd
consultanta in domeniile
cultura, arta, activitati si
educatie bazate pe internet,
VET, e-learning si
dezvoltarea educatiei scolare,
precum si dezvoltarea
regionala.

SAPTENZA

UNIVERSITA DI ROMA

EUROED [

esciencid

eventos cientificos
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ITALIA

Universitatea Sapienza din
Roma, (Departamentul de
Planificare, Proiectare,
Tehnologie a Arhitecturii).
Sapienza a fost fondata de Papa
Boniface al Vill-lea in 1303. Este
una dintre cele mai vechi
universitdti din lume si a doua
cea mai mare universitate din UE,
cu 11 facultati, 63 de
departamente, 111.000 de
studenti si peste 4.700 de
profesori.

ROMANIA

EuroEd Primary School include
o gradinita si o scoala primara.
Ambele sunt acreditate de
Ministerul Educatiei din Romania.
Aceasta promoveaza
dimensiunea europeand a
educatiei si incurajeazd, de
asemenea, multiculturalismul si
multilingvismul, oferind educatie
copiilor de diferite nationalitati
sau grupuri etnice.

SPANIA

Esciencia este un IMM cu
sediul in Zaragoza, infiintat in
2006 ca spin-off al
Universitdtii din Zaragoza.
Esciencia Eventos Cientificos
S.L. este dedicatd gestionarii si
organizarii proiectelor de
diseminare a stiintei. Compania
ofera

atat servicii de consultanta, cat
si conceperea de programe
educationale.



Co-funded by
the European Union

EduMat.




