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CONTEXT

O Atentia internationald s-a orientat

spre necesitatea de a investi in
echiparea cu metodologii si
tehnologii informationale a resurselor
umane ale scolii, Incepdnd cu
personalul didactic.

O Expertii din domeniul educatiei sustin
cd este important sd se reducd
decalajele intre persoane apartindnd
unor generatii apropiate din punct de
vedere relational, dar indepdrtate in

sfera digitald.

O Exist& incd o lipsa de utilizare a
tehnologiilor ca suport pregdtitor
pentru predare, atat in domeniul
digital, cat si pentru stimularea
abilitdtilor elevilor, invatarii si punerii
in aplicare a competentelor teoretice
si transversale.

GRUPURI TINTA
O Profesori de invatdmant

primar
O Elevide 8 - 9 ani
O Experti si cercetdtoriin

domeniul STEAM si al coddrii

OBIECTIVE

Proiectul EDUMAT+ are ca scop:

O Oferirea de sprijin didactic si
metodologic educational
profesorilor pentru a preda
programarea si notiuni STEAM in
scoala primara.

O Utilizarea programdrii si a notiunilor
STEAM ca instrument inovator pentru
a sprijini si implementa predarea

stiintelor umaniste.

O Explorarea traseelor de educatie
digital& pentru scolile primare in
vederea aprofunddrii unor teme
selectate de Agenda 2030 si a
disciplinelor umaniste.

REZULTATELE ASTEPTATE
Urmatoarele activitati vor
fiimplementate:

O O colectie de covorase infografice
educationale digitale, destinate
claselor din invatadmantul primar, pe
tema sustenabilitdtii mediului si a

incluziunii sociale.

O Un curs de formare pentru
profesori privind utilizarea STEAM si
programdrii pentru predarea
stiintelor umaniste in scoala primard.

O Un set de recomanddri pentru
aplicarea metodologiilor inovatoare
de predare bazate pe tehnologiile
STEAM si programare pentru
predarea stiintelor umaniste.



